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PLAYBACK DESIGNS

O NAS

Każda osoba związana z firmą Playback Designs jest przede wszystkim melomanem. Bez 
prawdziwej miłości do muzyki żadna firma z branży audio hi-end lub profesjonalnej realiza-
cji dźwięku nie potrafi właściwie ocenić klasy produktów, które wprowadza na rynek.

Oczywiście, dokonujemy pomiarów każdego wyprodukowanego przez nas urządzenia, ale 
najważniejszym etapem produkcji jest końcowa sesja odsłuchowa, która odbywa się tuż 
przed zapakowaniem produktu do wysyłki. Wierzymy, że systemy audio Playback Designs 
zapewniają najlepszą jakość odtwarzania dźwięku na świecie, stworzoną z myślą o najdo-
skonalszym systemie odsłuchowym… Twoich uszach! 

ANDREAS KOCH
/Założyciel Playback Designs, Dyrektor Generalny, Inżynier/

Andreas Koch rozpoczął swoją karierę w firmie Studer ReVox w Szwajcarii w 1982 roku.  
Jego zadaniem było stworzenie pierwszego na świecie w pełni asynchronicznego cyfro-
wego konwertera częstotliwości próbkowania dźwięku, który w 1984 roku objęto ochroną  
patentową. Również w 1984 roku zaprojektował jeden z pierwszych w historii cyfrowy  
zespół filtrów dla urządzeń rodzącego się wówczas nowego sektora cyfrowego audio.  
Wykorzystano 512 filtrów celem cyfrowej redukcji szumów w starych nagraniach. Niektóre 
z tych pomysłów zostały później wykorzystane w algorytmach formatów kompresji audio, 
takich jak MP3, AC-3 i inne.

Po sukcesach odniesionych w trakcie pracy dla firmy Studer Revox, Andreas Koch rozpoczął 
pracę dla Dolby Labs w San Francisco. Tam też w 1985 roku opracował cały system cyfro-
wego przetwarzania sygnału dla kodera i dekodera AC-1 (modulatora delta). Był to profe-
sjonalny system kompresji cyfrowego dźwięku stosowany w transmisjach telewizyjnych,  
który stał się pierwszym produktem firmy Dolby w dziedzinie cyfrowego dźwięku, odnosząc 
spory sukces sprzedażowy. W 1986 roku Koch stworzył sprzęt audio dla pierwszej wersji  
powszechnie stosowanego dziś algorytmu kompresji AC-3.

W 1987 roku firma Studer ReVox ze Szwajcarii ponownie zaprosiła go do współpracy. 
Andreas kierował pracami nad profesjonalnym cyfrowym magnetofonem, który wy-
korzystywał 48-kanałowy format DASH zapisywany na taśmie o szerokości 1/2 cala.  
Przez kolejne dwa lata zajmował się badaniami rynku i technologii nagrywania dźwię-
ku na dyskach twardych (komputerów PC) w zastosowaniach profesjonalnych. Praca ta  
wymagała wizyt w wielu renomowanych studiach nagraniowych na całym świecie, co po-
mogło mu ugruntować swoją pozycję w tej branży.

Andreas kontynuował swoją znakomitą pracę w Szwajcarii aż do momentu przeniesienia 
go do firmy Studer Editech zlokalizowanej w Menlo Park w Kalifornii w 1989 roku, gdzie po-
wierzono mu kierowanie zespołem inżynierów zajmujących się projektowaniem najnowo-
cześniejszego rejestratora dyskowego do profesjonalnych zastosowań postprodukcyjnych,  
co zaowocowało wprowadzaniem na rynek modelu rejestratora o nazwie „Dyaxis”, używa-
nego do dnia dzisiejszego. Zastosowany w nim interfejs użytkownika był tak rewolucyjny,  
iż został później zaimplementowany w wielu konkurencyjnych urządzeniach, które są pro-
dukowane do dnia dzisiejszego.

W 1993 roku oddział firmy Sony na Florydzie potrzebował usług Andreasa. Nadzorował on 
prace nad rozwojem profesjonalnych produktów audio i wprowadził na rynek różne konsole 
mikserskie.
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Firma Sony doceniła wielkie sukcesy Andreasa i poprosiła go o przeniesienie się do  
San Francisco w 1997 roku, gdzie zainicjował i kierował pracami nad pierwszym na świe-
cie 8-kanałowym urządzeniem ,,Sonoma” do nagrywania, edycji i miksowania w formacie 
DSD. „Sonoma” jest nadal używana w studiach na całym świecie i została wykorzystana 
przy większości wydawnictw SACD. Andreas zaprojektował wszystkie cyfrowe elementy  
przetworników A/D i D/A, które pomogły ugruntować pozycję DSD jako formatu audio  
o doskonałej jakości dźwięku płyt SACD. Następnie rozszerzył możliwości ,,Sonomy” do ob-
sługi aż 32 kanałów DSD na jednym komputerze. Poza tym Andreas we współpracy z firmą 
Philips uczestniczył we wszystkich pracach komitetu standaryzacji ds. SACD.

W 2003 roku Andreas postanowił rozpocząć własną działalność jako niezależny inżynier 
kontraktowy. Przez kolejne cztery lata projektował wszystkie komponenty cyfrowe, algoryt-
my i architekturę produktów audio firmy EMM Labs, przeznaczonych na rynek pro audio, 
jak i dla audiofilów. Zaprojektował on i wdrożył różne rewolucyjne algorytmy konwersji czę-
stotliwości próbkowania (SRC), czego można było oczekiwać od jednego z pierwszych wy-
nalazców SRC. Stworzył również dyskretny przetwornik cyfrowo-analogowy oraz unikalną 
architekturę zarządzania zegarem z cyfrowych wejść transmisji audio.

W 2008 roku Andreas Koch założył firmę Playback Designs i wprowadził na rynek zintegro-
wany odtwarzacz SACD/CD z szeroką gamą wejść cyfrowych, w którym wykorzystał całe 
swoje doświadczenie, wiedzę oraz algorytmy zgromadzone i opracowane przez siebie w cią-
gu ostatnich 25 lat, począwszy od początków cyfrowej technologii audio.

BERT VOGT
/Inżynier/

Wszystkie obwody analogowe produktów Playback Designs zostały opracowane przez  
Berta Vogta, młodego niemieckiego inżyniera. Jest on nie tylko audiofilem z wieloletnim  
doświadczeniem w słuchaniu muzyki w różnych studiach nagraniowych, ale jako muzyk 
wnosi również ogromny entuzjazm do swojej pracy nad produktami audio. Po ukończeniu 
studiów medycznych, które dały mu głęboki wgląd w anatomię człowieka, w tym w funk-
cjonowanie ucha i mózgu, uzyskał dyplom z elektrotechniki. Wszystko to razem stanowi  
idealne połączenie wiedzy i doświadczeń empirycznych co umożliwia tworzenie sprzętu  
audio klasy high-end.

W 2004 roku, współpracując po raz pierwszy z Andreasem Kochem podczas semestru prak-
tyk, rozpoczął prace nad konwerterem formatów cyfrowych. Po ukończeniu studiów w 2005 
roku zaczął tworzyć własne produkty, przede wszystkim analogowy przedwzmacniacz  
Puralio, który zaprezentował na targach High-End w Monachium w 2007 roku. Szczęśliwym 
zbiegiem okoliczności Andreas Koch również odwiedził te targi i zachwycił się imponującym  
brzmieniem Puralio. Kiedy Andreas postanowił założyć firmę Playback Designs, zaprosił  
Berta do zaprojektowania analogowego stopnia wyjściowego dla tego, co miało stać się serią  
Playback Designs 5. W trakcie tego procesu Bert przeprojektował również przetwornik  
cyfrowo-analogowy, czyli układ, w którym sygnał cyfrowy zamienia się w analogowy.

Dzięki dyskretnemu filtrowaniu i dyskretnemu stopniowi wyjściowemu, pozbawionemu 
układów scalonych i wzmacniaczy operacyjnych układ analogowy Berta doskonale wpisuje 
się w dyskretną architekturę przetwornika cyfrowo-analogowego serii 5. Starannie dobiera-
jąc każdy komponent, Bert ma pełną kontrolę nad wszystkimi parametrami ścieżki przetwa-
rzania sygnału analogowego, wykorzystującej technologie opracowane dla Puralio. Niezwykle 
szerokie pasmo przenoszenia i konstrukcja zerofazowa, wykraczające daleko poza słyszalne 
pasmo, ujawniają wszystkie niuanse cyfrowego dźwięku, umożliwiając produktom Playback 
Designs zaprezentowanie niesamowitego obrazu dźwiękowego, wypełnionego bogactwem 
detali. Dzięki niskiej impedancji wyjściowej ten bardzo neutralnie brzmiący wzmacniacz może 
napędzać wszelkiego rodzaju przewody, minimalizując w ten sposób wpływ charakterystyki 
kabla na jakość dźwięku. Szczególną uwagę poświęcono liniowemu zasilaczowi analogowe-
mu, który jest całkowicie izolowany, nadając czterem symetrycznym stopniom wyjściowym 
„trójwymiarową” charakterystykę.
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Od 2005 roku Bert pracuje również jako Kierownik Działu Rozwoju Elektroniki w firmie ILA  
w Jülich, opracowującej rozwiązania do optycznego pomiaru przepływu objętościowego  
w oparciu o laserową prędkość dopplerowską (LSD) i prędkość obrazowania cząsteczkowego 
(PIC). Ten specjalistyczny sprzęt wymaga zaawansowanych projektów układów analogowych 
HF, cyfrowych systemów FPGA oraz technik projektowania płytek drukowanych. Zdobywana  
w tych projektach specjalistyczna wiedza pomaga Bertowi w projektowaniu układów PCB  
dla obwodów analogowych i cyfrowych montowanych w urządzeniach Playback Designs,  
z optymalną dbałością o integralność sygnału znacznie wykraczającą poza zakres audio.

PLAYBACK DESIGNS ŁĄCZY SZWAJCARSKO-NIEMIECKĄ INŻYNIERIĘ Z AMERYKAŃSKĄ 
PRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄ.

/5

Playback Designs



Dream Series

Playback Designs — Dream Series



DREAM SERIES

FILOZOFIA PROJEKTU

Mieliśmy marzenie... Całkowicie nowa architektura urządzeń z serii DREAM jest wynikiem 
wielu generacji prototypów tworzonych przez ostatnie dwa lata, w których doświadczenie 
w zakresie algorytmów cyfrowych i analogowych oraz projektów układów wewnętrznych, 
zdobyte przez Andreasa Kocha i Berta Gerlacha w ciągu wielu dziesięcioleci pracy, zosta-
ło połączone i dopracowane w celu stworzenia prawdziwie bezkompromisowej, elastycznej  
i programowalnej platformy produktowej, która zapewnia najwyższą jakość dźwięku i może 
ewoluować przez wiele lat wraz z postępem technologicznym. 

ULEPSZENIA

Produkty Playback Designs znane są z możliwości dokonywania w nich ulepszeń. Na przy-
kład odtwarzacz SACD MPS-5 otrzymał 20 bezpłatnych aktualizacji oprogramowania i jedną 
aktualizację sprzętową w ciągu dziesięciu lat swojej obecności na rynku. Seria Dream została 
zaprojektowana w myśl tej samej filozofii: aktualizacje oprogramowania poprawiające jakość 
dźwięku i wydajność urządzenia, a także nowo implementowane funkcje użytkowe mogą być 
instalowane przez samego użytkownika końcowego bez żadnych dodatkowych kosztów.

Wraz z coraz szybszym rozwojem audio wysokiej rozdzielczości dzięki pobieraniu plików  
i ofercie streamingu, aktualizacje sprzętowe stają się nieuniknione. W tym celu wszyst-
kie produkty z serii Dream dysponują szybkim interfejsem światłowodowym (PLINK).  
Wykorzystuje on autorski protokół zaprojektowany przez Playback Designs, który natywnie 
obsługuje wszystkie formaty PCM i DSD. 

Do istniejących produktów można następnie dodać nowe zewnętrzne moduły, aby rozsze-
rzyć ich możliwości o nowe funkcje. Na przykład co roku powstają nowe protokoły strumie-
niowe (Tidal, Roon, itp.) i formaty kodowania (MQA i inne). Niektóre odnoszą sukces, inne 
znikają z rynku audio. Dlatego dzięki zewnętrznym modułom sprzętowym firma Playback  
Designs może szybko dostosowywać się do aktualnej sytuacji i wprowadzać nowe ulepsze-
nia do istniejących linii produktów, dzięki czemu zachowują one pełną funkcjonalność przez  
długi czas. To najważniejszy powód, dla którego urządzenia Playback Designs zapewniają 
wysoką wartość odsprzedaży. 

SEPARACJA

Powszechnie wiadomo, że główny układ przetwornika cyfrowo-analogowego (D/A) oraz 
powiązany z nim analogowy stopień wyjściowy stanowią jedno z najbardziej wrażliwych 
ogniw w cyfrowym torze odtwarzania. Są one podatne na różnorodne zakłócenia pocho-
dzące z układów taktowanych (takich jak procesory, wyświetlacze itp.), zasilaczy oraz ze-
wnętrznych źródeł podłączonych do nich za pomocą kabli galwanicznych (miedzianych).  
Nawet najmniejsza modulacja zegara próbkowania cyfrowego powoduje jitter i może przy-
czyniać się do tego, co audiofile często opisują jako „cyfrowy dźwięk”. Często te subtelne  
zakłócenia, zwłaszcza związane z jitterem zegara, są bardzo trudne, a nawet niemożliwe do 
zmierzenia. Tylko doświadczenie i żmudne testy odsłuchowe prototypowych układów mogą 
pomóc projektantowi w optymalizacji ogólnej architektury i szczegółowego projektu układu. 
Właśnie tym zajmował się zespół Playback Designs przez ostatnie kilka lat, po zgromadzeniu 
cennego doświadczenia w ciągu ostatnich ponad 30 lat.
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Podobnie jak w przypadku każdego kluczowego elementu w konstrukcji dowolnego produk-
tu, musi on być dobrze zabezpieczony przed wszelkimi szkodliwymi czynnikami i umiesz-
czony w środowisku, które pozwala mu pracować z najwyższą wydajnością. Aby ograniczyć 
negatywne zjawiska przesłuchu i intermodulacji między stereofonicznymi kanałami wyjścio-
wymi, nowy przetwornik cyfrowo-analogowy MPD-8 z serii Dream został zaprojektowany  
z dwoma całkowicie oddzielnymi sekcjami dla każdego kanału. Rdzeń przetwornika cyfrowo-
-analogowego i powiązane z nim analogowe obwody wyjściowe są całkowicie odseparowane 
od siebie i umieszczone na osobnych płytkach drukowanych dla każdego z obsługiwanych  
kanałów.

Separacja ta znacznie pomaga, ale można osiągnąć jeszcze większą optymalizację, doda-
jąc oddzielne źródło zasilania każdemu z kanałów stereo. Poszliśmy jeszcze dalej i zapro-
jektowaliśmy każdy zasilacz z dwoma oddzielnymi i równoległymi obwodami, tak aby małe  
elementy cyfrowe zastosowane w rdzeniu przetwornika cyfrowo-analogowego mogły być  
zasilane z innego źródła niż część analogowa. Działanie to może wyglądać na przesadne  
(i być może nim jest), ale korzyści uzyskiwane dzięki temu w zakresie jakości dźwięku są  
bardzo znaczące – byliśmy w stanie je wyraźnie zmierzyć i usłyszeć.

DAC nie byłby kompletny bez cyfrowego przedwzmacniacza, wejść cyfrowych i wyświetlacza 
na panelu przednim. Są to układy w pełni cyfrowe, które mogą mieć znaczący negatywny 
wpływ na ogólną wydajność przetwornika, jeśli nie zostaną starannie zaprojektowane i zin-
tegrowane z urządzeniem. Z naszego własnego doświadczenia z wcześniejszymi produktami 
Playback Designs wynika, iż ​​najlepiej jest fizycznie odizolować wszystkie obwody cyfrowe  
i zasilać je z oddzielnego zasilacza. Tę samą, sprawdzoną filozofię zastosowaliśmy w serii 
Dream, a nawet posunęliśmy się o krok dalej, zasilając wyświetlacz z jego własnego, oddziel-
nego źródła zasilania. Wyświetlacze na panelu przednim stanowią znaczące źródło poboru 
energii i dlatego należy je jeszcze bardziej odizolować od innych wrażliwych układów.

Ponadto szeroko stosujemy ekranowanie mechaniczne pomiędzy zasilaczami a obwodami 
analogowymi i cyfrowymi. Trzy podwójne zasilacze w przetworniku cyfrowo-analogowym 
MPD-8 umieszczono w solidnej metalowej obudowie, która chroni wrażliwe obwody analo-
gowe przed szkodliwymi polami elektrycznymi. To samo dotyczy dwóch podwójnych zasila-
czy w modelu MPS-8.

Chociaż Dream DAC MPD-8 posiada własne wejścia cyfrowe i wbudowany moduł przetwa-
rzania sygnału cyfrowego, można go również połączyć z firmowym transportem CD/SACD 
MPT-8, który oferuje te same wejścia cyfrowe, a także z szeregiem innych źródeł cyfrowych, 
takich jak: napęd CD/SACD, serwer muzyczny, streamer i transport sieciowy. Połączenie 
między MPD-8 a MPT-8 odbywa się za pomocą światłowodu, który natywnie obsługuje 
wszystkie formaty cyfrowe i częstotliwości próbkowania. Jest to opatentowana technologia 
firmy Playback Designs, która stanowi kluczowy element w separacji źródeł cyfrowych od 
przetwornika cyfrowo-analogowego. Podłączając wszystkie źródła cyfrowe do MPT-8, a na-
stępnie łącząc MPT-8 za pomocą pojedynczego kabla światłowodowego z MPD-8, osiągamy 
optymalną separację między sygnałem analogowym a cyfrowym.

ZEGAR PRÓBKOWANIA AUDIO I WYŚWIETLACZ

Umieszczenie tych dwóch zagadnień w jednym akapicie może wydawać się nieuzasadnio-
ne, ale niestety są one ze sobą ściśle powiązane – i to w negatywny sposób. Większość do-
stępnych wyświetlaczy jest sterowana przez wewnętrzne procesory lub układy odświeżające  
z prostymi, wbudowanymi generatorami zegara, które swobodnie pracują z częstotliwościa-
mi, które nie są powiązane ani sprzężone z żadną częstotliwością próbkowania dźwięku. 

Powszechnie wiadomo również, że dwa niezależne generatory zegara w tym samym produk-
cie, które nie są w żaden sposób sprzężone ani zsynchronizowane, będą „kolidować ze sobą”  
i powodować zniekształcenia intermodulacyjne. Nie ma to większego znaczenia w przypadku 
zegara wyświetlacza, ale ma ogromne znaczenie w przypadku zegara próbkowania audio.

/8

Playback Designs — Dream Series



Dlatego też, zgodnie z surowo przestrzeganą zasadą projektowania urządzeń w Playback  
Designs, w najważniejszym elemencie produktu, przetworniku cyfrowo-analogowym  
(DAC), stosuje się tylko jeden generator zegara. Ogranicza to jednak drastycznie ilość  
modeli wyświetlaczy możliwych do zamontowania na panelu przednim. Podczas gdy  
większość konkurencyjnych produktów prezentuje efektowne, kolorowe wyświetlacze gra-
ficzne, wszystkie produkty Playback Designs wykorzystują nieco prostsze wyświetlacze, 
które można sterować zewnętrznym zegarem, a następnie synchronizować z częstotliwo-
ścią próbkowania dźwięku. Eliminuje to istotny problem wpływu wyświetlacza na jakość  
uzyskiwanego brzmienia.

Produkty MPD-8 i MPS-8 wykorzystują jedno źródło zegara do sterowania wszystkimi ukła-
dami – od procesora sterującego, przez procesor sygnałowy, po wejścia cyfrowe i wyświetlacz.  

MPT-8 został zaprojektowany tak, aby umożliwić korzystanie z wielu generatorów zegara: 
napędu, serwera, streamera, transportu sieciowego, itp., ale następnie ponownie taktuje on 
wszystkie sygnały cyfrowe za pomocą własnego, precyzyjnego generatora zegara Playback 
Designs, zanim światłowodem wyśle sygnał do przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC). 
Zapobiega to przedostawaniu się jakichkolwiek szkodliwych intermodulacji do przetworni-
ka cyfrowo-analogowego (DAC).

W przypadku zegara próbkowania sygnału audio firma Playback Designs wykorzystuje wła-
sny generator zegara, zaprojektowany w celu wyeliminowania wszelkich zakłóceń jittera, 
które mogą negatywnie wpływać na jakość dźwięku. Jest to jedna z najważniejszych techno-
logii w przetworniku cyfrowo-analogowym, a firma Playback Designs nieustannie opraco-
wuje nowe wersje algorytmów opartych na tej samej podstawowej koncepcji, która powstała 
już 20 lat temu.

Szczególną uwagę poświęcono obwodom analogowym generatora zegara, udoskonalając je 
za pomocą najcichszych regulatorów liniowych dostępnych obecnie na rynku. W rezultacie 
powstał najczystszy generator zegara, jaki kiedykolwiek zaprojektowaliśmy, a jego wydaj-
ność nie ma sobie równych wśród rozwiązań konkurencji. Efektem tego jest najlepszy gene-
rator zegara, jaki kiedykolwiek zaprojektowaliśmy, a osiąganym przez niego możliwościom 
trudno jest dorównać jakiemukolwiek rozwiązaniu konkurencji.

PRZETWARZANIE SYGNAŁU CYFROWEGO I KONWERSJA 
CYFROWO-ANALOGOWA

Przetworniki cyfrowo-analogowe z serii Dream wykorzystują te same podstawowe algoryt-
my cyfrowego przetwarzania sygnału, które sprawiły, że wcześniejsze produkty Playback  
Designs stały się znane i cenione na całym świecie. Nowe filtry częstotliwościowe i czasowe 
współdziałają ze sobą, aby zoptymalizować brzmienie podczas występowania transjentów 
w sygnale akustycznym, których zazwyczaj jest bardzo dużo. Celem jest uzyskanie jakości 
dźwięku płyt CD zgodnego ze standardem Red Book, która to  jakość jest zazwyczaj niedo-
stępna w przypadku stosowania konwencjonalnych kości przetworników i standardowych 
algorytmów. Dodatkowo, stosowany jest filtr apodyzacyjny, który może zniwelować niektó-
re efekty uboczne spowodowane przez przetwornik analogowo-cyfrowy używany w studiu 
podczas realizacji sesji nagraniowej. Niedawno wprowadzony format muzyczny zawiera  
podobne obietnice dotyczące tej funkcji, ale firma Playback Designs wdrożyła ten filtr już  
w 2010 roku i od tego czasu stale go ulepsza.

Wszystkie sygnały wejściowe PCM są upsamplingowane za pomocą firmowych algorytmów 
do bardzo wysokiej częstotliwości próbkowania, z której są konwertowane do DSD z jesz-
cze wyższą częstotliwością próbkowania. Wszystkie sygnały wejściowe DSD są również up- 
samplingowane do tej pośredniej częstotliwości próbkowania.
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Potem następuje chroniony patentem proces cyfrowy, który dodatkowo poddaje sygnał 
upsamplingowi do około 50 MHz. W tym momencie częstotliwość próbkowania jest 
tak wysoka, że konwersja na sygnał analogowy staje się dość trywialna. Istotną zaletą 
tego rozwiązania jest nie tylko radykalne uproszczenie analogowej części przetwornika  
cyfrowo-analogowego, ale także zapobieganie wszelkim zniekształceniom nieliniowym, któ-
re są powszechne w większości innych konstrukcji przetworników cyfrowo-analogowych.

Podczas gdy główny przetwornik cyfrowo-analogowy jest zbudowany z komponentów  
dyskretnych (tj. bez użycia gotowych układów scalonych), podobnie jak wszystkie poprzednie 
produkty Playback Designs, to DAC z linii modelowej Dream posiada jeszcze bardziej roz-
budowaną architekturę i układ cyfrowy, precyzyjniejsze i bardziej wydajne podzespoły oraz  
dokładne odseparowanie wrażliwych obwodów od wszystkiego, co mogłoby negatywnie 
wpłynąć na jakość brzmienia.

REGULACJA GŁOŚNOŚCI I ANALOGOWY 
STOPIEŃ WYJŚCIOWY

Analogowy stopień wyjściowy przetwornika cyfrowo-analogowego został zaprojektowany  
z wykorzystaniem najwyższej jakości komponentów, takich jak rezystory metalizowane o to-
lerancji 0,1% i kondensatory foliowe w połączeniu z precyzyjnymi konwerterami impedancji 
o najniższym poziomie szumów. Ta całkowicie nowa konstrukcja charakteryzuje się prawdzi-
wą podwójną strukturą w pełni zbalansowaną, co oznacza, że jeden kanał audio jest w rzeczy-
wistości zbudowany z czterech w pełni zbalansowanych sygnałów cyfrowych, sterowanych 
przez układ FPGA dedykowany wyłącznie sekcji analogowej! Przesył danych do tego ukła-
du FPGA z płytki cyfrowej jest również w pełni zbalansowany, bez żadnych galwanicznych  
połączeń uziemienia.

Kolejny raz koncepcja maksymalnej separacji i izolacji została zastosowana w sekcji analo-
gowej przetwornika cyfrowo-analogowego w celu osiągnięcia maksymalnej jakości dźwięku.
W przeszłości przetworniki cyfrowo-analogowe Playback Designs nie posiadały regulacji 
głośności. Seria Dream została wyposażona w wysokiej jakości analogową regulację głośno-
ści, rozwijaną i udoskonalaną przez wiele lat. Firmowy układ regulacji głośności jest w pełni 
zbalansowany. Dzięki temu sygnał wyjściowy przetwornika cyfrowo-analogowego z serii 
Dream można precyzyjnie regulować w szerokim zakresie – od zera aż do imponującego po-
ziomu niemal 25 V wartości szczytowej – bez jakiegokolwiek pogorszenia poziomu szumów 
i zniekształceń.

Kluczowym elementem każdego układu analogowego jest jego zasilanie. Dlatego poświęci-
liśmy mu szczególną uwagę i ponownie zastosowaliśmy zasadę separacji kluczowych ukła-
dów, projektując zasilanie z dziesięcioma (!) liniowymi regulatorami o najniższym poziomie 
szumów dla każdego kanału. Nie szczędzono wydatków, aby uzyskać najlepsze możliwe efek-
ty, tworząc zasilanie o doskonałej odpowiedzi impulsowej dla analogowego stopnia wyjścio-
wego.

ZASILANIE

Wszystkie zasilacze zastosowane w produktach z serii Dream to konstrukcje liniowe, zapro-
jektowane całkowicie od podstaw. Jeden firmowy zasilacz to w rzeczywistości rozwiązanie 
typu „dwa w jednym”, ponieważ posiada dwa obwody równoległe, co pozwala na jeszcze lep-
sze odizolowanie poszczególnych sekcji zasilania. Każdy zasilacz, wykonany specjalnie na 
zamówienie Playback Designs, posiada własny transformator z wbudowanym ekranowa-
niem z mu-metalu.
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TECHNOLOGIA & PROJEKT

Cel, jaki postawiła sobie firma Playback Designs, był prosty do sformułowania, ale niezwykle 
trudny do osiągnięcia: Większość ludzi uważa, że odtwarzanie cyfrowe jest gorsze pod względem 
jakości uzyskiwanego brzmienia od dźwięku analogowego, czy to odtwarzanego z taśmy, czy też z 
płyty winylowej. W Playback Designs shcieliśmy dorównać lub przewyższyć jakość analogowego 
brzmienia w tych kluczowych obszarach, w których naszym zdaniem miało ono przewagę, nie tra-
cąc przy tym zalet perfekcyjnego dźwięku cyfrowego.

WYZWANIA

•	 Większość cyfrowych systemów odtwarzających dźwięk generuje wysokie częstotliwości, 
które często brzmią sztucznie lub ostro. Zjawisko to zwane jest „digititis” lub „digital hash”. 
Jest to nienaturalny dźwięk, który podczas długich sesji odsłuchowych może powodować 
zmęczenie i irytację słuchacza.

•	 Odsłuch analogowego dźwięku zapewnia zazwyczaj znacznie bardziej emocjonalne dozna-
nia. Słuchacze wówczas mniej analitycznie podchodzą do brzmienia systemu,  mocno ak-
ceptując i ciesząc się muzyką odtwarzaną z taśmy lub z płyty winylowej.

•	 Muzycznie brzmienie cyfrowe jest mniej namacalne niż analogowa reprodukcja dźwięku.

•	 Elastyczność systemu i możliwość rozbudowy, aby zapobiec starzeniu się sprzętu.

ROZWIĄZANIA

•	 Format audio o wysokiej rozdzielczości: DSD

•	 Technologia dwuwymiarowego przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC)

•	 Dyskretny i programowalny przetwornik cyfrowo-analogowy (DAC)

•	 Innowacyjny generator zegara taktującego i układ sterowania

•	 Architektura programowalna: wszystkie produkty Playback Designs zostały zaprojektowa-
ne z myślą o możliwości aktualizacji o nowe algorytmy i technologie w miarę ich pojawiania 
się na rynku

NOWOŚCI TECHNOLOGICZNE

Z dumą przedstawiamy następujące przełomowe rozwiązania techniczne, które po raz pierw-
szy zastosowaliśmy w naszych produktach:

•	 System Frequency Arrival System (PDFAS) firmy Playback Designs
	 Odtwarzacze i przetworniki cyfrowo-analogowe firmy Playback Designs wykorzystują 

technologię, która nigdy wcześniej nie była stosowana w tej branży. Nasz system PDFAS 
(Playback Designs Frequency Arrival System) to przełomowa technologia opracowana 
przez Andreasa Kocha, która eliminuje potrzebę stosowania konwencjonalnych układów 
PLL, znanych również jako „pętle synchronizacji fazowej”. Zdolność konwencjonalnych 
układów PLL do kontrolowania i minimalizowania jittera jest ograniczona przez ich nie-
odłączną potrzebę utrzymania spójności fazowej z sygnałem wejściowym. System PDFAS 
nie jest ograniczony tym wymogiem, dzięki czemu całkowicie eliminuje skutki jittera zega-
ra wywołanego transmisją. Niezależnie od źródła, czy jest to zewnętrzny transport, serwer 
muzyczny, komputer osobisty, przenośny odtwarzacz MP3 czy odtwarzacz płyt, połączenie 
z urządzeniami Playback Designs jest łatwe i wolne od jittera.
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•	 Interfejs USB Super High Resolution firmy Playback Designs
	 Wszystkie serie produktów Playback Designs umożliwiają odtwarzanie plików muzycz-

nych o tzw. „super wysokiej rozdzielczości”. Są to pliki, których rozdzielczość znacznie 
przewyższa poziom, jaki większość producentów próbuje odtworzyć na swoich urządze-
niach. Obecnie większość firm osiąga jedynie 24/192 kHz. Nasze odtwarzacze i przetwor-
niki cyfrowo-analogowe mogą odtwarzać pliki muzyczne o rozdzielczości do 24/384 kHz 
w formacie PCM oraz do 6,1 MHz w formacie DSD poprzez połączenie USB z komputerem 
PC lub MAC. Jest to nawet 32-krotność rozdzielczości odtwarzaczy obsługujących pliki o 
rozdzielczości 192 kHz.

•	 Interfejs USB 8FS firmy Playback Designs	
Chociaż może istnieć kilka firm, które twierdzą, że posiadają interfejs USB 8FS (8FS - 
ośmiokrotne nadpróbkowanie), prawdopodobnie muszą one dokonywać redukcji próbko-
wania danych wewnątrz przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC), ponieważ korzystają 
ze standardowego, gotowego zestawu układów DAC, który jest ograniczony do 4FS. Dzię-
ki naszej technologii dyskretnych przetworników cyfrowo-analogowych (DAC) produkty 
Playback Designs w pełni obsługują 8FS. W rzeczywistości 8FS jest on zaprojektowany tak, 
aby przyjmować dowolną częstotliwość próbkowania do 12,2 MHz. Ta technologia sprawia, 
że nasze produkty są przyszłościowe na wiele lat, jeśli nie dziesięcioleci.

	 Interfejs USB pracujący w trybie 8FS jest w stanie przesłać i przetworzyć strumień danych 
o częstotliwości będącej ośmiokrotnością wartości bazowej:

	 –	Dla 44,1 kHz (CD): 8 x 44,1 kHz = 352,8 kHz (częstotliwość formatu DXD)
	 –	Dla 48 kHz (Studio): 8 x 48 kHz = 384 kHz

PLAYBACK DESIGNS ŁĄCZY PASJĘ AUDIOFILÓW ZE STUDIAMI NAGRANIOWYMI.
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•	 Impedancja wyjściowa: <1 Ω
•	 Analogowe wyjścia audio XLR, RCA przy pełnym poziomie sygnału 1 kHz:
	 Ustawienia stałe:	 -6 dB: 2,1 Vrms
 		  -3 dB: 3,0 Vrms
 		  0 dB: 4,2 Vrms
 		  +3 dB: 6,0 Vrms
 		  +6 dB: 8,4 Vrms
	 Ustawienie zmienne:		 maks. 13,5 Vrms

•	 Temperatura pracy: od +5°C do +30°C
•	 Wymiary (szer. x wys. x gł.): 46 x 13 x 43 cm
•	 Waga: 19 kg
•	 Baterie do pilota: 2 szt. AAA
•	 Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwłoczny, 5x20 mm
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PRZETWORNIK CYFROWO-ANALOGOWY

MPD-8 to urządzenie, które zostało zaprojektowane jako produkt z kategorii ultra hi-end 
audio. Jego wewnętrzna architektura została specjalnie opracowana w celu wyeliminowania 
oraz izolacji wszelkich czynników, które mogłyby negatywnie wpłynąć na jakość sygnału 
analogowego. Na przykład lewy i prawy kanał wyjściowy są umieszczone na oddzielnych 
płytkach drukowanych z całkowicie niezależnymi zasilaczami. Wszystkie cyfrowe sygnały 
wejściowe są filtrowane, oczyszczane i przetwarzane przy użyciu autorskich algorytmów 
firmy Playback Designs, aby chronić niezwykle czuły przetwornik cyfrowo-analogowy przed 
wszelkiego rodzaju negatywnymi czynnikami. Szczególną uwagę poświęcono konstrukcji 
generatora zegara, aby spowodować, iż nie jest on narażony na jakiekolwiek potencjalnie 
szkodliwe czynniki pochodzące ze źródeł zewnętrznych.

MPD-8 to przetwornik cyfrowo-analogowy (DAC) stanowiący uzupełnienie odtwarzacza 
MPT-8 (streamera i transportu płyt SACD/CD), specjalnie zaprojektowanego w celu maksy-
malnego odseparowania przetwornika MPD-8 od zakłóceń pochodzących ze źródeł cyfrowych 
poprzez połączenie obu urządzeń za pomocą autorskiego łącza światłowodowego z izolacją 
galwaniczną (PLINK). Jak wszyscy dobrze wiemy, źródła cyfrowe emitują różnego stopnia cy-
frowe „zanieczyszczenia” w postaci skorelowanego jittera zegara, asynchronicznych zegarów 
(napędów dyskowych, procesora, wyświetlaczy itp.) oraz wielu innych negatywnych efektów. 
Gdy źródła te są podłączone bezpośrednio do DAC-a, zawsze istnieje ryzyko, że część tych „za-
nieczyszczeń” dotrze do obwodów analogowych przetwornika. Jednak dzięki temu, że MPT-8 
odbiera i przetwarza wszystkie sygnały ze źródeł cyfrowych, a następnie wysyła oczyszczony 
strumień cyfrowy do MPD-8 (za pośrednictwem całkowicie izolowanego galwanicznie łącza 
PLINK – autorskiego kabla światłowodowego) to MPD-8 może skupić się wyłącznie na tym, 
do czego został zaprojektowany: konwersji sygnałów cyfrowych na dźwięk analogowy naj-
wyższej klasy.

MPD-8 posiada szereg standardowych wejść cyfrowych (AES/EBU, koncentryczne, optycz-
ne TosLink, USB) dzięki czemu może pełnić rolę samodzielnego przetwornika cyfrowo-ana-
logowego (DAC) współpracującego z dowolnym innym źródłem sygnału cyfrowego. Wejścia 
te są automatycznie odłączane, jeśli nie zostaną wybrane przez użytkownika, co ma na celu 
uniemożliwienie dotarcia do przetwornika DAC jakiegokolwiek negatywnego oddziaływa-
nia asynchronicznych strumieni danych.

Specyfikacja

Wejścia cyfrowe:
•	 USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)
•	 AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)
•	 Optyczne PLINK (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)
•	 Optyczne PLINK (zarezerwowane do bezpośredniego podłączenia transportu MPT-8)

Wyjścia analogowe:
•	 1 para XLR
•	 1 para RCA
Oba wyjścia analogowe można ustawić na stałe wartości -6 dB, -3 dB, 0 dB, +3dB, +6dB albo prze-
łączyć w tryb płynnego ustawiania wartości co umożliwia pełną analogową regulację głośności.

Architektura DAC-a:
Urządzenie wykorzystuje autorskie algorytmy cyfrowe firmy Playback Designs oraz podwój-
nie różnicowy analogowy stopień wyjściowy. Każdy analogowy stopień wyjściowy (każde-
go kanału stereofonicznego) jest w całości umieszczony na dedykowanej płytce drukowanej 
oraz posiada własne, niezależne liniowe źródło zasilania, co zapewnia maksymalną jakość 
dźwięku.
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Regulacja głośności:
Urządzenie oferuje możliwość aktywacji najwyższej klasy analogowej regulacji głośności.

Aktualizacja oprogramowania:
Firma Playback Designs zyskała już doskonałą reputację dzięki programowi oferującemu 
bezpłatne aktualizacje oprogramowania zawierające nowe funkcje lub algorytmy, które 
użytkownik końcowy może wgrać do przetwornika cyfrowo-analogowego bez konieczności 
wysyłania go do sprzedawcy lub producenta. Dzięki temu urządzenie będzie zawsze zgodne 
z najnowszymi trendami, a tym samym utrzyma wysoką wartość.

Pilot zdalnego sterowania:
W komplecie z urządzeniem znajduje się pilot na podczerwień posiadający elegancką obu-
dowę i podświetlane przyciski. Model MPD-8 jest również wyposażony w interfejs sieciowy 
umożliwiający zdalne sterowanie za pomocą aplikacji sieciowych (funkcja ta będzie dostęp-
ną w przyszłości).
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•	 Maksymalny poziom sygnału analogowego na wejściu: +22 dBu (9,75 Vrms)
•	 Impedancja wyjściowa: <1 Ω
•	 Analogowe wyjścia audio XLR, RCA przy pełnym poziomie sygnału 1 kHz:
	 Ustawienia stałe:	 -6 dB: 2,1 Vrms
 		  -3 dB: 3,0 Vrms
 		  0 dB: 4,2 Vrms
 		  +3 dB: 6,0 Vrms
 		  +6 dB: 8,4 Vrms
	 Ustawienie zmienne:		 maks. 13,5 Vrms

•	 Temperatura pracy: od +5°C do +30°C
•	 Wymiary (szer. x wys. x gł.): 46 x 13 x 43 cm
•	 Waga: 19 kg
•	 Baterie do pilota: 2 szt. AAA
•	 Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwłoczny, 5x20 mm
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PRZETWORNIK CYFROWO-ANALOGOWY 
I PRZEDWZMACNIACZ

MPD-8AI jest wyposażony w identyczne układy elektroniczne, które posiada model MPD-8 
wchodzący w skład tej samej serii Dream. Oprócz takiego samego zestawu wejść cyfrowych, 
co w modelu MPD-8, dysponuje on dodatkowo wejściami analogowymi, z których sygnał 
jest bezpośrednio kierowany do analogowych stopni wyjściowych poprzez wysokiej jako-
ści analogowy regulator głośności. W przypadku wejść analogowych MPD-8AI na drodze 
sygnału nie dokonuje się żadna konwersja cyfrowa. Dzięki opisanej powyżej dodatkowej 
funkcjonalności MPD-8AI jest przeznaczony do współpracy z zarówno analogowymi, jak i 
cyfrowymi źródłami odtwarzania, co eliminuje potrzebę stosowania zewnętrznego przed-
wzmacniacza. MPD-8AI przetwarza analogowe sygnały muzyczne z taką samą precyzją i 
starannością, jak sygnały cyfrowe.

Urządzenie to zaprojektowano jako produkt z kategorii ultra hi-end audio. Jego wewnętrzna 
architektura została specjalnie opracowana w celu wyeliminowania oraz izolacji wszelkich 
czynników, które mogłyby negatywnie wpłynąć na jakość sygnału analogowego. Na przy-
kład lewy i prawy kanał wyjściowy są umieszczone na oddzielnych płytkach drukowanych 
z całkowicie niezależnymi zasilaczami. Wszystkie cyfrowe sygnały wejściowe są filtrowane, 
oczyszczane i przetwarzane przy użyciu autorskich algorytmów firmy Playback Designs, 
aby chronić niezwykle czuły przetwornik cyfrowo-analogowy przed wszelkiego rodzaju ne-
gatywnymi czynnikami. Szczególną uwagę poświęcono konstrukcji generatora zegara, aby 
spowodować, iż nie jest on narażony na jakiekolwiek potencjalnie szkodliwe czynniki po-
chodzące ze źródeł zewnętrznych.

MPD-8AI to przetwornik cyfrowo-analogowy (DAC) stanowiący uzupełnienie odtwarzacza 
MPT-8 (streamera i transportu płyt SACD/CD), specjalnie zaprojektowanego w celu maksy-
malnego odseparowania przetwornika MPD-8AI od zakłóceń pochodzących ze źródeł cy-
frowych poprzez połączenie obu urządzeń za pomocą autorskiego łącza światłowodowego 
z izolacją galwaniczną (PLINK). Jak wszyscy dobrze wiemy, źródła cyfrowe emitują różnego 
stopnia cyfrowe „zanieczyszczenia” w postaci skorelowanego jittera zegara, asynchronicz-
nych zegarów (napędów dyskowych, procesora, wyświetlaczy itp.) oraz wielu innych nega-
tywnych efektów. Gdy źródła te są podłączone bezpośrednio do DAC-a, zawsze istnieje ryzy-
ko, że część tych „zanieczyszczeń” dotrze do obwodów analogowych przetwornika. Jednak 
dzięki temu, że MPT-8 odbiera i przetwarza wszystkie sygnały ze źródeł cyfrowych, a na-
stępnie wysyła oczyszczony strumień cyfrowy do MPD-8AI (za pośrednictwem całkowicie 
izolowanego galwanicznie łącza PLINK – autorskiego kabla światłowodowego) to MPD-8AI 
może skupić się wyłącznie na tym, do czego został zaprojektowany: konwersji sygnałów cy-
frowych na dźwięk analogowy najwyższej klasy.

MPD-8AI posiada szereg standardowych wejść cyfrowych (AES/EBU, koncentryczne, 
optyczne TosLink, USB) dzięki czemu może pełnić rolę samodzielnego przetwornika cyfro-
wo-analogowego (DAC) współpracującego z dowolnym innym źródłem sygnału cyfrowego. 
Wejścia te są automatycznie odłączane, jeśli nie zostaną wybrane przez użytkownika, co ma 
na celu uniemożliwienie dotarcia do przetwornika DAC jakiegokolwiek negatywnego od-
działywania asynchronicznych strumieni danych.

Specyfikacja

Wejścia analogowe:
•	 1 para XLR
•	 1 para RCA
•	 Maksymalny poziom wejściowy: +22 dBu / 9,75 Vrms
Oba sygnały wejściowe są kierowane bezpośrednio do analogowych stopni wyjściowych i nie są 
konwertowane na sygnał cyfrowy. Poziom głośności można regulować za pomocą tego samego 
wysokiej jakości układu natężenia głośności, co w przypadku sygnału konwertowanego z wejść 
cyfrowych.
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Wejścia cyfrowe:
•	 USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)
•	 AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)
•	 Optyczne PLINK (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)
•	 Optyczne PLINK (zarezerwowane do bezpośredniego podłączenia transportu MPT-8)

Wyjścia analogowe:
•	 1 para XLR
•	 1 para RCA
Oba wyjścia analogowe można ustawić na stałe wartości -6 dB, -3 dB, 0 dB, +3dB, +6dB albo prze-
łączyć w tryb płynnego ustawiania wartości co umożliwia pełną analogową regulację głośności.

Architektura DAC-a:
Urządzenie wykorzystuje autorskie algorytmy cyfrowe firmy Playback Designs oraz podwój-
nie różnicowy analogowy stopień wyjściowy. Każdy analogowy stopień wyjściowy (każde-
go kanału stereofonicznego) jest w całości umieszczony na dedykowanej płytce drukowanej 
oraz posiada własne, niezależne liniowe źródło zasilania, co zapewnia maksymalną jakość 
dźwięku.

Regulacja głośności:
Urządzenie oferuje możliwość aktywacji najwyższej klasy analogowej regulacji głośności.

Aktualizacja oprogramowania:
Firma Playback Designs zyskała już doskonałą reputację dzięki programowi oferującemu 
bezpłatne aktualizacje oprogramowania zawierające nowe funkcje lub algorytmy, które 
użytkownik końcowy może wgrać do przetwornika cyfrowo-analogowego bez konieczności 
wysyłania go do sprzedawcy lub producenta. Dzięki temu urządzenie będzie zawsze zgodne 
z najnowszymi trendami, a tym samym utrzyma wysoką wartość.

Pilot zdalnego sterowania:
W komplecie z urządzeniem znajduje się pilot na podczerwień posiadający elegancką obu-
dowę i podświetlane przyciski. Model MPD-8 jest również wyposażony w interfejs sieciowy 
umożliwiający zdalne sterowanie za pomocą aplikacji sieciowych (funkcja ta będzie dostęp-
ną w przyszłości).M
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•	 Temperatura pracy: od +5°C do +30°C
•	 Zalecana wilgotność powietrza podczas pracy urządzenia: od 5% do 85%
•	 Wymiary (szer. x wys. x gł.): 46 x 13 x 43 cm
•	 Waga: 17 kg
•	 Baterie do pilota: 2 szt. AAA
•	 Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwłoczny, 5x20 mm
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TRANSPORT PŁYT CD/SACD 
Z OPCJONALNYM STREAMEREM

Transport płyt CD/SACD MPT-8 pełni rolę cyfrowego źródła sygnału dla firmowych przetwor-
ników cyfrowo-analogowych MPD-8 i MPD-8AI. Transport zaprojektowano tak, aby zaofero-
wać szeroki wybór wbudowanych źródeł cyfrowych, a także bogate możliwości podłączenia 
wielu cyfrowych źródeł zewnętrznych. Urządzenie wykorzystuje rozbudowane funkcje bufo-
rowania, re-clockingu, filtrowania i oczyszczania wszystkich źródeł cyfrowych przed zako-
dowaniem danych audio w ich natywnym formacie, a następnie przesłanie ich do MPD-8 lub 
MPD-8AI za pomocą autorskiego łącza światłowodowego z izolacją galwaniczną (PLINK). 
Taka architektura konstrukcji oferuje maksymalną izolację między źródłami cyfrowymi  
a wrażliwymi obwodami analogowymi wewnątrz przetwornika. W rzeczywistości PLINK  
nie tylko zapewnia izolację galwaniczną, ale także pozwala na stosowanie kabli o wyjątkowo 
dużej długości (do 300 m).

Model MPT-8 jest standardowo wyposażony w bardzo wysokiej jakości napęd płyt  
CD/SACD, który został opracowany przez firmę D&M specjalnie z myślą o zastosowaniach 
audiofilskich i nie jest jedynie zmodyfikowanym, produkowanym seryjnie komputerowym 
napędem optycznym, jak to często bywa w przypadku większości konkurencyjnych trans-
portów. Wszystkie kluczowe elementy tego napędu są wykonane z metalu, co zapewnia 
większą stabilność, precyzyjniejszą dokładność śledzenia ścieżki oraz ulepszoną kontrolę 
drgań.

Model MPT-8 jest zasilany tym samym wysokiej jakości liniowym zasilaczem, co przetwornik 
cyfrowo-analogowy MPD-8.

Specyfikacja

Wejścia cyfrowe:
•	 USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)
•	 AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)
•	 Optyczne PLINK (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

Wyjścia cyfrowe:
•	 Optyczne PLINK (zarezerwowane do bezpośredniego połączenia z MPD-8 lub MPD-8AI)
•	 AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

Możliwość instalacji modułu wewnętrznego:
Moduł opcjonalnego streamera Stream-X2. 

Aktualizacja oprogramowania:
Firma Playback Designs zyskała już doskonałą reputację dzięki programowi oferującemu 
bezpłatne aktualizacje oprogramowania zawierające nowe funkcje lub algorytmy, które 
użytkownik końcowy może wgrać do przetwornika cyfrowo-analogowego bez konieczności 
wysyłania go do sprzedawcy lub producenta. Dzięki temu urządzenie będzie zawsze zgodne 
z najnowszymi trendami, a tym samym utrzyma wysoką wartość.

Pilot zdalnego sterowania:
W komplecie z urządzeniem znajduje się pilot na podczerwień posiadający elegancką obu-
dowę i podświetlane przyciski. Model MPD-8 jest również wyposażony w interfejs sieciowy 
umożliwiający zdalne sterowanie za pomocą aplikacji sieciowych (funkcja ta będzie dostęp-
ną w przyszłości).
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Opcjonalny streamer Stream-X2

Opcję tę można zamontować w urządzeniu MPT-8 lub MPS-8. Nie musi być ona montowana 
fabrycznie, ale może zostać dodana przez dealera jako opcja posprzedażowa.

Dzięki przewodowemu połączeniu internetowemu podłączanemu do gniazda na tylnym 
panelu urządzenia staje się możliwym odtwarzanie sygnału cyfrowego z serwisów Tidal, 
Qobuz, Deezer i vTuner. Tam, gdzie jest to możliwe, niektóre z tych serwisów streamin-
gowych oferują jakość dźwięku na poziomie płyty CD lub nawet wyższą. Ponadto model 
Stream-X2 obsługuje odtwarzanie plików z zewnętrznych nośników USB lub sieciowych 
pamięci masowych (NAS). Urządzenie pełni rolę serwera DLNA, a także renderera DLNA  
i UPnP – oznacza to, że można odtwarzać pliki z dowolnego urządzenia lub serwera obsłu-
gującego standardy DLNA lub UPnP na Stream-X2. Ta funkcja pozwala na łatwą integra-
cję urządzeń z serii Dream z dowolną domową siecią audio.

Jeśli posiadasz już skonfigurowany Roon, ta opcja automatycznie połączy urządzenie z serii 
Dream z siecią Roon i umożliwi bezpośrednie odtwarzanie plików bez konieczności prze-
prowadzania jakiejkolwiek konfiguracji.

Obsługiwane formaty: 
•	 PCM do 384 kHz
•	 DSD w czterokrotnej częstotliwości próbkowania (w trybie natywnym)

Obsługiwane protokoły sieciowe: 
DLNA, UPnP, Roon

Obsługiwane serwisy strumieniowe: 
Tidal, Qobuz, Deezer, Tuner

Łatwa w obsłudze aplikacja firmy zewnętrznej umożliwia sterowanie Stream-X2 z tabletu ( 
system iOS lub Android) i bezpośrednią komunikację ze wszystkimi muzycznymi serwisami 
streamingowymi.
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•	 Impedancja wyjściowa: <1 Ω
•	 Analogowe wyjścia audio XLR, RCA przy pełnym poziomie sygnału 1 kHz:
	 Ustawienia stałe:	 -6 dB: 2,1 Vrms
 		  -3 dB: 3,0 Vrms
 		  0 dB: 4,2 Vrms
 		  +3 dB: 6,0 Vrms
 		  +6 dB: 8,4 Vrms
	 Ustawienie zmienne:		 maks. 13,5 Vrms

•	 Temperatura pracy: od +5°C do +30°C
•	 Wymiary (szer. x wys. x gł.): 46 x 13 x 43 cm
•	 Waga: 18,2 kg
•	 Baterie do pilota: 2 szt. AAA
•	 Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwłoczny, 5x20 mm
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ODTWARZACZ PŁYT CD/SACD 
Z OPCJONALNYM STREAMEREM

Odtwarzacz MPS-8 wykorzystuje ten sam napęd płyt CD/SACD i cyfrowy moduł wejścio-
wy, co firmowy transport MPT-8. Posiada jednak dodatkowo wysokiej jakości przetwornik 
cyfrowo-analogowy (DAC), którego technologia została zapożyczona z modelu MPD-8. Jest 
to zatem bardziej kompaktowa wersja dzielonego odtwarzacza cyfrowego MPD-8/MPT-8, 
którą udało się zmieścić w jednej obudowie.

MPS-8 jest zasilany przez dwa identyczne, wysokiej jakości zasilacze liniowe, takie same jak 
te zastosowane w przetworniku cyfrowo-analogowym MPD-8, przy czym jeden z nich zasila 
wszystkie obwody cyfrowe, a drugi – sekcję analogową.

Specyfikacja

Wejścia cyfrowe:
•	 USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)
•	 AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)
•	 Optyczne PLINK (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

Wyjścia cyfrowe:
•	 Optyczne PLINK (zarezerwowane do bezpośredniego połączenia z MPD-8 lub MPD-8AI)
•	 AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

Możliwość instalacji modułu wewnętrznego:
Moduł opcjonalnego streamera Stream-X2. 

Aktualizacja oprogramowania:
Firma Playback Designs zyskała już doskonałą reputację dzięki programowi oferującemu 
bezpłatne aktualizacje oprogramowania zawierające nowe funkcje lub algorytmy, które 
użytkownik końcowy może wgrać do przetwornika cyfrowo-analogowego bez konieczności 
wysyłania go do sprzedawcy lub producenta. Dzięki temu urządzenie będzie zawsze zgodne 
z najnowszymi trendami, a tym samym utrzyma wysoką wartość.

Pilot zdalnego sterowania:
W komplecie z urządzeniem znajduje się pilot na podczerwień posiadający elegancką obu-
dowę i podświetlane przyciski. Model MPD-8 jest również wyposażony w interfejs sieciowy 
umożliwiający zdalne sterowanie za pomocą aplikacji sieciowych (funkcja ta będzie dostęp-
ną w przyszłości).

Opcjonalny streamer Stream-X2

Opcję tę można zamontować w urządzeniu MPT-8 lub MPS-8. Nie musi być ona montowana 
fabrycznie, ale może zostać dodana przez dealera jako opcja posprzedażowa.

Dzięki przewodowemu połączeniu internetowemu podłączanemu do gniazda na tylnym 
panelu urządzenia staje się możliwym odtwarzanie sygnału cyfrowego z serwisów Tidal, 
Qobuz, Deezer i vTuner. Tam, gdzie jest to możliwe, niektóre z tych serwisów streamin-
gowych oferują jakość dźwięku na poziomie płyty CD lub nawet wyższą. Ponadto model 
Stream-X2 obsługuje odtwarzanie plików z zewnętrznych nośników USB lub sieciowych 
pamięci masowych (NAS). Urządzenie pełni rolę serwera DLNA, a także renderera DLNA  
i UPnP – oznacza to, że można odtwarzać pliki z dowolnego urządzenia lub serwera obsłu-
gującego standardy DLNA lub UPnP na Stream-X2. Ta funkcja pozwala na łatwą integrację 
urządzeń z serii Dream z dowolną domową siecią audio.
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Jeśli posiadasz już skonfigurowany Roon, ta opcja automatycznie połączy urządzenie z serii 
Dream z siecią Roon i umożliwi bezpośrednie odtwarzanie plików bez konieczności prze-
prowadzania jakiejkolwiek konfiguracji.

Obsługiwane formaty: 
•	 PCM do 384 kHz
•	 DSD w czterokrotnej częstotliwości próbkowania (w trybie natywnym)

Obsługiwane protokoły sieciowe: 
DLNA, UPnP, Roon

Obsługiwane serwisy strumieniowe: 
Tidal, Qobuz, Deezer, Tuner

Łatwa w obsłudze aplikacja firmy zewnętrznej umożliwia sterowanie Stream-X2 z tabletu  
(system iOS lub Android) i bezpośrednią komunikację ze wszystkimi muzycznymi serwisami 
streamingowymi.
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EDELWEISS SERIES

HISTORIA

Każdy audiofilski produkt dąży do osiągnięcia pewnego stopnia czystości brzmienia,  
ale czym jest ta czystość i co ją stanowi? Jednym z wielu elementów składających się na 
czystość przekazu muzycznego jest odseparowanie sygnału dźwiękowego lub jego izolacja 
od innych czynników, które negatywnie wpływają na jakość brzmienia lub na inne ważne 
parametry. Na przykład powietrze w górach jest zawsze czystsze i bardziej nieskażone niż 
powietrze w mieście, ponieważ jest odizolowane od zanieczyszczeń, które zazwyczaj koja-
rzą się z miastami i cywilizacją. Miejskie powietrze nie wypełnia naszych serc taką radością, 
jak górskie powietrze.

Istnieje kwiat, który jest wyjątkowo piękny, niepowtarzalny i szczególnie wyróżniający 
się spośród wszystkich innych kwiatów, a właściwie spośród większości innych roślin na 
świecie. Wynika to głównie z tego, że rośnie on w niemal całkowitej izolacji, na bardzo 
dużych wysokościach, gdzie powietrze jest krystalicznie czyste, w jednym z najpiękniej-
szych miejsc, w Alpach Szwajcarskich. Czystość tego otoczenia pozwala mu zjednoczyć 
się z naturą i wyrosnąć na kwiat, który od dawna jest symbolem piękna, czystości, siły  
i doskonałości. Jest to szarotka alpejska – narodowy kwiat Szwajcarii, skąd pochodzą  
korzenie Playback Designs.

Dosłowne tłumaczenie słowa „Edelweiss” to „Szlachetna Biel”. Biorąc pod uwagę wszystkie 
cechy, które symbolizuje, jest to rzeczywiście bardzo szlachetny kwiat. I właśnie w tym miej-
scu historia Edelweiss łączy się z filozofią projektowania firmowych produktów z serii 6.

Pomysł rozdzielenia i izolacji każdego kluczowego elementu w konstrukcji przetwornika cy-
frowo-analogowego nie jest nowością w firmie Playback Designs. Podobnie jak w przypad-
ku serii Edelweiss, już przy serii Dream wiedzieliśmy, że separacja ma kluczowe znaczenie 
dla czystego i nieskazitelnego brzmienia, dlatego też była ona głównym celem projektowym 
serii Dream, w której fizycznie oddzieliliśmy obwody analogowe od cyfrowych, lewy kanał 
od prawego, zasilanie cyfrowe od analogowego itp. Więcej szczegółów na ten temat można 
znaleźć w szczegółowym opisie założeń filozofii projektu serii Dream.

Jednak przy niższym budżecie docelowym niż w przypadku serii Dream stanęliśmy przed 
wyzwaniem znalezienia technologii i architektury wewnętrznej, które pozwoliłyby osiągnąć 
podobne rezultaty dźwiękowe przy znacznie niższych kosztach. Potrzeba było wielu ekspe-
rymentów i testów prototypów trwających trzy lata, zanim byliśmy zadowoleni z ostatecz-
nego wyniku.

Seria Edelweiss (seria 6) w znacznym stopniu czerpie wiele rozwiązań technologicznych 
z referencyjnej serii Dream, ale wykorzystuje zupełnie nowe wzornictwo i technologie w 
miejscach, gdzie fizyczna separacja i izolacja nie były możliwe. Te nowe technologie nadal 
pozwalają jednak uzyskać ,,charakterystyczne dla Edelweiss” cechy: wyjątkową separację, 
czystość i nieskazitelną doskonałość dźwięków.

Architektura serii Edelweiss jest wynikiem wieloletnich prac nad licznymi generacjami 
prototypów, w ramach których połączono i udoskonalono doświadczenie w zakresie two-
rzenia algorytmów cyfrowych i analogowych oraz projektowania układów elektronicznych, 
zdobyte przez Andreasa Kocha i Berta Vogta na przestrzeni wielu dziesięcioleci. Celem było 
stworzenie prawdziwie bezkompromisowej, elastycznej i programowalnej platformy pro-
duktowej, która zapewni najwyższą jakość dźwięku i może ewoluować przez wiele lat wraz  
z ciągłym postępem technologicznym.
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ULEPSZENIA

Produkty Playback Designs znane są z możliwości dokonywania w nich ulepszeń. Na przy-
kład odtwarzacz SACD MPS-5 otrzymał 20 bezpłatnych aktualizacji oprogramowania i jedną 
aktualizację sprzętową w ciągu dziesięciu lat swojej obecności na rynku. Seria Edelweiss zo-
stała zaprojektowana w myśl tej samej filozofii: aktualizacje oprogramowania poprawiające 
jakość dźwięku i wydajność urządzenia, a także nowo implementowane funkcje użytkowe 
mogą być instalowane przez samego użytkownika końcowego bez żadnych dodatkowych 
kosztów.

Wraz z coraz szybszym rozwojem audio wysokiej rozdzielczości dzięki pobieraniu plików  
i ofercie streamingu, aktualizacje sprzętowe stają się nieuniknione. W tym celu wszystkie  
produkty z serii Edelweiss dysponują szybkim interfejsem światłowodowym (PLINK).  
Wykorzystuje on autorski protokół zaprojektowany przez Playback Designs, który natywnie 
obsługuje wszystkie formaty PCM i DSD. 

Do istniejących produktów można następnie dodać nowe zewnętrzne moduły, aby rozsze-
rzyć ich możliwości o nowe funkcje. Na przykład co roku powstają nowe protokoły strumie-
niowe (Tidal, Qobuz, itp.) i formaty kodowania (MQA i inne). Niektóre odnoszą sukces, inne 
znikają z rynku audio. Dlatego dzięki zewnętrznym modułom sprzętowym firma Playback 
Designs może szybko dostosowywać się do aktualnej sytuacji i wprowadzać nowe ulepsze-
nia do istniejących linii produktów, dzięki czemu zachowują one pełną funkcjonalność przez 
długi czas.

To najważniejszy powód, dla którego urządzenia Playback Designs zapewniają wysoką  
wartość odsprzedaży.

SEPARACJA

Powszechnie wiadomo, że główny układ przetwornika cyfrowo-analogowego (D/A) oraz  
powiązany z nim analogowy stopień wyjściowy stanowią jedno z najbardziej wrażliwych 
ogniw w cyfrowym torze odtwarzania. Są one podatne na różnorodne zakłócenia pochodzą-
ce z układów taktowanych (takich jak procesory, wyświetlacze itp.), zasilaczy oraz zewnętrz-
nych źródeł podłączonych do nich za pomocą kabli galwanicznych (miedzianych). Nawet 
najmniejsza modulacja zegara próbkowania cyfrowego powoduje jitter i może przyczyniać 
się do tego, co audiofile często opisują jako „cyfrowy dźwięk”. Często te subtelne zakłócenia, 
zwłaszcza związane z jitterem zegara, są bardzo trudne, a nawet niemożliwe do zmierzenia. 
Tylko doświadczenie i żmudne testy odsłuchowe prototypowych układów mogą pomóc pro-
jektantowi w optymalizacji ogólnej architektury i szczegółowego projektu układu. Właśnie 
tym zajmował się zespół Playback Designs przez ostatnie kilka lat, po zgromadzeniu cennego 
doświadczenia w ciągu ostatnich ponad 30 lat.

Podobnie jak w przypadku każdego kluczowego elementu w konstrukcji dowolnego produk-
tu, musi on być dobrze zabezpieczony przed wszelkimi szkodliwymi czynnikami i umiesz-
czony w środowisku, które pozwala mu pracować z najwyższą wydajnością. Aby ograniczyć 
negatywne zjawiska przesłuchu i intermodulacji między stereofonicznymi kanałami wyj-
ściowymi, rdzeń przetwornika cyfrowo-analogowego i powiązane z nim analogowe obwody 
wyjściowe urządzeń z serii Edelweiss zostały starannie oddzielone od sekcji cyfrowej dzięki 
wykorzystaniu najnowocześniejszych rozwiązań technologicznych. 

Najwyższej klasy DAC nie byłby kompletny bez cyfrowego modułu wejściowego, wejść cy-
frowych i wyświetlacza na panelu przednim. Są to obwody czysto cyfrowe, które mogą mieć 
znaczący negatywny wpływ na ogólną pracę przetwornika cyfrowo-analogowego, jeśli nie 
zostaną starannie zaprojektowane i właściwie zaimplementowane w urządzeniu.
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Z naszego własnego doświadczenia z wcześniejszymi produktami Playback Designs wyni-
ka, iż ​​najlepiej jest fizycznie odizolować wszystkie obwody cyfrowe i zasilać je z oddzielnego 
zasilacza. Tę samą, sprawdzoną filozofię zastosowaliśmy w serii Edelweiss, a nawet posu-
nęliśmy się o krok dalej, zasilając wyświetlacz z jego własnego, oddzielnego źródła zasilania. 
Wyświetlacze na panelu przednim stanowią znaczące źródło poboru energii i dlatego należy 
je jeszcze bardziej odizolować od innych wrażliwych układów. 

Ponadto szeroko stosujemy ekranowanie mechaniczne między zasilaczami a układami ana-
logowymi i cyfrowymi. Nowo opracowany zasilacz oktalowy umieszczono w solidnej meta-
lowej obudowie, która chroni wrażliwe obwody analogowe przed szkodliwym wpływem pola 
elektromagnetycznego.

Chociaż DAC MPD-6 i odtwarzacz CD/SACD MPS-6 posiadają własne wejścia cyfrowe  
i wbudowany moduł przetwarzania sygnału cyfrowego, można je również połączyć z firmo-
wym streamerem MPS-X, który oferuje te same wejścia cyfrowe, a także z transportem pli-
ków audio. Połączenie między MPD-6 / MPS-6 a MPS-X odbywa się za pomocą światłowodu 
(PLINK), który natywnie obsługuje wszystkie formaty cyfrowe i częstotliwości próbkowania. 
Jest to własne rozwiązanie firmy Playback Designs, które stanowi kluczowy element w sepa-
racji źródeł cyfrowych od przetwornika cyfrowo-analogowego. Podłączając wszystkie źródła 
cyfrowe do MPS-X, a następnie łącząc MPS-X za pomocą pojedynczego kabla światłowo-
dowego z MPD-6 / MPS-6, osiągamy optymalną separację między sygnałem analogowym  
a cyfrowym.

Aby zapewnić większą elastyczność i prostszą konfigurację, przetwornik cyfrowo-analogowy 
i odtwarzacz Edelweiss mogą być również wyposażone w wewnętrzny moduł strumieniowy 
(Stream-X2), który oferuje te same możliwości, co model MPS-X.

ZEGAR PRÓBKOWANIA AUDIO I WYŚWIETLACZ

Umieszczenie tych dwóch zagadnień w jednym akapicie może wydawać się nieuzasadnio-
ne, ale niestety są one ze sobą ściśle powiązane – i to w negatywny sposób. Większość do-
stępnych wyświetlaczy jest sterowana przez wewnętrzne procesory lub układy odświeżające  
z prostymi, wbudowanymi generatorami zegara, które swobodnie pracują z częstotliwościa-
mi, które nie są powiązane ani sprzężone z żadną częstotliwością próbkowania dźwięku. 

Powszechnie wiadomo również, że dwa niezależne generatory zegara w tym samym produk-
cie, które nie są w żaden sposób sprzężone ani zsynchronizowane, będą „kolidować ze sobą”  
i powodować zniekształcenia intermodulacyjne. Nie ma to większego znaczenia w przypadku 
zegara wyświetlacza, ale ma ogromne znaczenie w przypadku zegara próbkowania audio.

Dlatego też, zgodnie z surowo przestrzeganą zasadą projektowania urządzeń w Playback 
Designs, w najważniejszym elemencie produktu, przetworniku cyfrowo-analogowym (DAC), 
stosuje się tylko jeden generator zegara. Ogranicza to jednak drastycznie ilość modeli wy-
świetlaczy możliwych do zamontowania na panelu przednim. Podczas gdy większość kon-
kurencyjnych produktów prezentuje efektowne, kolorowe wyświetlacze graficzne, wszyst-
kie produkty Playback Designs wykorzystują nieco prostsze wyświetlacze, które można 
sterować zewnętrznym zegarem, a następnie synchronizować z częstotliwością próbkowa-
nia dźwięku. Eliminuje to istotny problem wpływu wyświetlacza na jakość uzyskiwanego 
brzmienia.

Produkty z serii Edelweiss wykorzystują jedno źródło zegara do sterowania wszystkimi 
układami – od procesora sterującego, przez procesor sygnałowy, po wejścia cyfrowe i wy-
świetlacz.
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MPS-X został zaprojektowany tak, aby umożliwić korzystanie z wielu generatorów zegara: 
streamera, transportu sieciowego, itp., ale następnie ponownie taktuje on wszystkie sygnały 
cyfrowe za pomocą własnego, precyzyjnego generatora zegara Playback Designs, zanim świa-
tłowodem (PLINK) wyśle sygnał do przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC). Zapobiega to 
przedostawaniu się jakichkolwiek szkodliwych intermodulacji do przetwornika cyfrowo-a-
nalogowego (DAC) i zapewnia najlepszą możliwą separację między obwodami analogowymi i 
cyfrowymi. MPS-6 i MPD-6 umożliwiają również wewnętrzną opcję strumieniowania (Stre-
am-X2), ale dołożyliśmy wszelkich starań, aby oddzielić to źródło dźwięku od sekcji układu 
analogowego, aby zminimalizować ewentualny negatywny wpływ intermodulacji.

W przypadku zegara próbkowania sygnału audio firma Playback Designs wykorzystuje wła-
sny generator zegara, zaprojektowany w celu wyeliminowania wszelkich zakłóceń jittera, 
które mogą negatywnie wpływać na jakość dźwięku. Jest to jedna z najważniejszych techno-
logii w przetworniku cyfrowo-analogowym, a firma Playback Designs nieustannie opraco-
wuje nowe wersje algorytmów opartych na tej samej podstawowej koncepcji, która powstała 
już 20 lat temu.

Szczególną uwagę poświęcono obwodom analogowym generatora zegara, udoskonalając je 
za pomocą najcichszych regulatorów liniowych dostępnych obecnie na rynku. Efektem tego 
jest najlepszy generator zegara, jaki kiedykolwiek zaprojektowaliśmy, a osiąganym przez nie-
go możliwościom trudno jest dorównać jakiemukolwiek rozwiązaniu konkurencji.

PRZETWARZANIE SYGNAŁU CYFROWEGO 
I KONWERSJA CYFROWO-ANALOGOWA

Przetworniki cyfrowo-analogowe z serii Edelweiss wykorzystują te same podstawowe algo-
rytmy cyfrowego przetwarzania sygnału, które sprawiły, że wcześniejsze produkty Playback 
Designs stały się znane i cenione na całym świecie. Nowe filtry częstotliwościowe i czasowe 
współdziałają ze sobą, aby zoptymalizować brzmienie podczas występowania transjentów 
w sygnale akustycznym, których zazwyczaj jest bardzo dużo. Celem jest uzyskanie jakości 
dźwięku płyt CD zgodnego ze standardem Red Book, która to jakość jest zazwyczaj niedo-
stępna w przypadku stosowania konwencjonalnych kości przetworników i standardowych 
algorytmów. Dodatkowo, stosowany jest filtr apodyzacyjny, który może zniwelować niektó-
re efekty uboczne spowodowane przez przetwornik analogowo-cyfrowy używany w studiu 
podczas realizacji sesji nagraniowej. Niedawno wprowadzony format muzyczny zawiera  
podobne obietnice dotyczące tej funkcji, ale firma Playback Designs wdrożyła ten filtr już  
w 2010 roku i od tego czasu stale go ulepsza.

Wszystkie sygnały wejściowe PCM są upsamplingowane za pomocą firmowych algorytmów 
do bardzo wysokiej częstotliwości próbkowania, z której są konwertowane do DSD z jeszcze 
wyższą częstotliwością próbkowania. Wszystkie sygnały wejściowe DSD są również upsam-
plingowane do tej pośredniej częstotliwości próbkowania.

Potem następuje, opracowany przez Playback Designs, proces obróbki sygnału cyfrowego, 
który dodatkowo poddaje ten sygnał upsamplingowi do około 50 MHz. W tym momencie czę-
stotliwość próbkowania jest tak wysoka, że konwersja na sygnał analogowy staje się dość 
trywialna. Istotną zaletą tego rozwiązania jest nie tylko radykalne uproszczenie analogowej 
części przetwornika cyfrowo-analogowego, ale także zapobieganie wszelkim zniekształce-
niom nieliniowym, które są powszechne w większości innych konstrukcji przetworników  
cyfrowo-analogowych. 

Podczas gdy główny przetwornik cyfrowo-analogowy jest zbudowany z komponentów dys-
kretnych (tj. bez użycia gotowych układów scalonych), podobnie jak wszystkie poprzednie 
produkty Playback Designs, to DAC z linii modelowej Edelweiss posiada jeszcze bardziej 
rozbudowaną architekturę wewnętrzną i układ cyfrowy, precyzyjniejsze i bardziej wydajne 
podzespoły oraz dokładne odseparowanie wrażliwych obwodów od wszystkiego, co mogło-
by negatywnie wpłynąć na jakość brzmienia.
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REGULACJA GŁOŚNOŚCI I ANALOGOWY 
STOPIEŃ WYJŚCIOWY

Analogowy stopień wyjściowy przetwornika cyfrowo-analogowego został zaprojektowa-
ny z wykorzystaniem najwyższej jakości komponentów, takich jak rezystory metalizowane  
o tolerancji 0,1% i kondensatory foliowe w połączeniu z precyzyjnymi konwerterami im-
pedancji o najniższym poziomie szumów. Ta zaprojektowana całkowicie od podstaw kon-
strukcja cechuje się w pełni zbalansowaną architekturą, co oznacza, że jeden kanał audio jest  
w rzeczywistości zbudowany z dwóch w pełni różnicowych sygnałów cyfrowych, sterowanych 
przez układ FPGA dedykowany wyłącznie sekcji analogowej! Transfer danych do tego układu 
FPGA z płytki cyfrowej również odbywa się różnicowo, bez żadnych galwanicznych połączeń 
uziemienia.

Kolejny raz koncepcja maksymalnej separacji i izolacji została zastosowana w sekcji analo-
gowej przetwornika cyfrowo-analogowego w celu osiągnięcia maksymalnej jakości dźwięku.

Produkty z serii Edelweiss zostały wyposażone w wysokiej jakości analogową regulację gło-
śności, rozwijaną i udoskonalaną przez wiele lat. Dzięki temu sygnał wyjściowy przetworni-
ka cyfrowo-analogowego (DAC) z serii Edelweiss można precyzyjnie regulować w szerokim 
zakresie – od zera aż do imponującego poziomu niemal 25 V wartości szczytowej – bez ja-
kiegokolwiek pogorszenia poziomu szumów i zniekształceń. Podobne rozwiązanie zastoso-
wano w serii Dream.

Kluczowym elementem każdego układu analogowego jest jego zasilanie. Dlatego poświęci-
liśmy mu szczególną uwagę i ponownie zastosowaliśmy zasadę separacji kluczowych ukła-
dów, projektując zasilanie z wykorzystaniem liniowych regulatorów o najniższym poziomie 
szumów. Nie szczędzono wydatków, aby uzyskać najlepsze możliwe efekty, tworząc zasila-
nie o doskonałej odpowiedzi impulsowej dla analogowego stopnia wyjściowego.

ZASILANIE

Wszystkie zasilacze zastosowane w produktach z serii Edelweiss to konstrukcje liniowe, 
zaprojektowane całkowicie od podstaw. Zasilacz to w rzeczywistości układ oktalowy typu 
„osiem w jednym”, składający się z układów równoległych w konfiguracji 4x2, co pozwala na 
jeszcze lepszą separację poszczególnych domen zasilania. Jest on napędzany przez trans-
formator produkowany na zamówienie dla Playback Designs, wyposażony w zintegrowany 
ekran z mu-metalu.

TRZY PRODUKTY

W skład serii Edelweiss wchodzi odtwarzacz CD/SACD z wbudowanym przetwornikiem 
cyfrowo-analogowym (DAC) – model MPS-6, oraz samodzielny przetwornik DAC – model  
MPD-6. Oba produkty mogą zostać wyposażone w opcjonalny moduł wewnętrznego  
odtwarzacza strumieniowego Stream-X2. Jest on niemal identyczny z modułem Stream-
-X stosowanym w serii Dream, z tą różnicą, że Stream-X2 obsługuje teraz częstotliwości  
próbkowania PCM do 384 kHz oraz DSD do wartości 4x (DSD256). Dodatkowo w firmowej 
ofercie znajduje się trzeci produkt – transport sieciowy MPS-X, który wykorzystuje tę samą 
obudowę co inne modele Edelweiss. MPS-X jest również kompatybilny z dowolnym innym 
produktem Playback Designs oraz z urządzeniami innych marek.
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•	 Impedancja wyjściowa: 56 Ω
•	 Analogowe wyjścia audio XLR, RCA przy pełnym poziomie sygnału 1 kHz:
	 Ustawienia stałe:	 -6 dB: 1,7 Vrms
 		  -3 dB: 2,4 Vrms
 		  0 dB: 3,4 Vrms
 		  +3 dB: 4,8 Vrms
 		  +6 dB: 6,8 Vrms
	 Ustawienie zmienne:		 maks. 14,3 Vrms

•	 Temperatura pracy: od +5°C do +30°C
•	 Wymiary (szer. x wys. x gł.): 44 x 11 x 43 cm
•	 Waga: 9 kg
•	 Baterie do pilota: 2 szt. AAA
•	 Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwłoczny, 5x20 mm
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PRZETWORNIK CYFROWO-ANALOGOWY 
Z WBUDOWANĄ REGULACJĄ GŁOŚNOŚCI

MPD-6 oferuje technologię zaczerpniętą z flagowej serii Dream, zamkniętą w bardziej 
kompaktowej obudowie.

•	 Obsługa sygnałów PCM do 384 kHz i DSD do 11,2 MHz
•	 We/wy USB, AES/EBU, koncentryczne, optyczne TosLink, we/wy PLINK
•	 Zbalansowane i niezbalansowane wyjścia analogowe
•	 Cyfrowo sterowana, analogowa regulacja głośności
•	 W pełni różnicowy dyskretny przetwornik cyfrowo-analogowy
•	 Opcjonalny wewnętrzny moduł przesyłania strumieniowego
•	 Możliwość aktualizacji oprogramowania przez użytkownika końcowego
•	 Oprogramowanie do nagrywania umożliwiające tworzenie plików na komputerze

Produkt ten ma swoje korzenie w referencyjnej serii Dream, z której zapożycza kluczowe 
technologie i łączy je z nowymi, tworząc bardziej kompaktową i ekonomiczną konstrukcję. 
Można go obsługiwać na dwa sposoby.

Tryb autonomiczny

W tej konfiguracji MPD-6 posiada pięć wejść cyfrowych (USB, PLINK, AES/EBU, koncen-
tryczne, optyczne TosLink), umożliwiających podłączenie dowolnego zewnętrznego źródła 
cyfrowego. Opracowany przez firmę Playback Designs generator zegara oraz technologia 
redukcji jittera i buforowania (PDFAS) oczyszczają każdy sygnał wejściowy przed przekaza-
niem go do przetwornika cyfrowo-analogowego.

W połączeniu z transportem sieciowym MPS-X 

W tej konfiguracji MPS-X oraz MPD-6 tworzą zespolony duet w celu zapewnienia maksymal-
nego oddzielenia obwodów cyfrowych od analogowych, a tym samym osiągnięcia najwyż-
szej jakości dźwięku. Żadne źródła cyfrowe nie są już bezpośrednio podłączane do MPD-6, 
tylko do cyfrowego interfejsu MPS-X, który z kolei jest podłączony do MPD-6 za pośrednic-
twem naszego światłowodowego interfejsu (PLINK). Ponadto w tym trybie pracy wszystkie  
sygnały ze źródeł cyfrowych muszą dwukrotnie przejść przez mechanizm oczyszczania  
i buforowania PDFAS: raz w MPS-X, a po raz drugi w MPD-6. Skutkuje to jeszcze większą 
integralnością pracy sygnału zegara i lepszymi parametrami dźwiękowymi.
Światłowodowy interfejs transmisji sygnału cyfrowego PLINK nie wykorzystuje tego same-
go nośnika co TosLink, ale opiera się na nośniku o znacznie wyższej jakości i mniejszym 
jitterze, stosowanym w łączach komunikacyjnych o bardzo dużej przepustowości, gdzie od-
biorniki wymagają sygnału o wyjątkowo niskim jitterze w celu zapewnienia niezawodnego 
dekodowania. W przypadku PLINKa stosujemy protokół o znacznie mniejszej przepustowo-
ści niż określony limit nośnika, aby jeszcze bardziej zwiększyć odporność na jitter.

Specyfikacja

Wejścia cyfrowe:
•	 USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)
•	 AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)
•	 PLINK dla wszystkich natywnych częstotliwości próbkowania

Architektura przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC):
Konstrukcja z użyciem elementów dyskretnych i wykorzystaniem autorskich algorytmów 
cyfrowych firmy Playback Designs oraz różnicowego analogowego stopnia wyjściowego. 
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PLINK I/O:
Interfejs transmisji sygnału cyfrowego kompatybilny z produktami z serii Classic, Sonoma, 
Edelweiss i Dream. Umożliwia natywną transmisję sygnału cyfrowego. Połączenie z produk-
tami z serii Edelweiss i Dream za pośrednictwem światłowodu PLINK zapewnia optymalną 
separację między źródłem cyfrowym a analogowym stopniem wyjściowym przetwornika 
DAC.

Generator zegara:
Technologia taktowania PDFAS najnowszej generacji zapewniająca wyjątkowo niski  
poziom jittera.

Regulacja głośności:
Możliwość aktywacji analogowego regulatora głośności klasy ultra high-end.

Aktualizacja oprogramowania:
Firma Playback Designs zyskała już doskonałą reputację dzięki bezpłatnym aktualizacjom 
oprogramowania zawierającym nowe funkcje lub algorytmy, które użytkownik końcowy 
może wgrać do firmowego urządzenia bez konieczności zwracania go do sprzedawcy lub 
producenta. Dzięki temu produkt będzie zawsze na bieżąco z najnowszymi trendami, co  
z kolei pomoże utrzymać jego wysoką wartość na rynku wtórnym.

Opcja:
Moduł streamera Stream X-2 z pełną obsługą formatu PCM do 384 kHz oraz DSD do wartości 
4x (DSD256): 
•	 Bezpośrednie połączenie z serwisami strumieniowymi, takimi jak Tidal, Qobuz, Deezer  

i vTuner, którymi można sterować za pomocą aplikacji na tablecie.
•	 Odtwarzanie plików z sieciowej pamięci masowej za pośrednictwem protokołów DLNA  

i UPnP (funkcja renderera i serwera)
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•	 Impedancja wyjściowa: 56 Ω
•	 Analogowe wyjścia audio XLR, RCA przy pełnym poziomie sygnału 1 kHz:
	 Ustawienia stałe:	 -6 dB: 1,7 Vrms
 		  -3 dB: 2,4 Vrms
 		  0 dB: 3,4 Vrms
 		  +3 dB: 4,8 Vrms
 		  +6 dB: 6,8 Vrms
	 Ustawienie zmienne:		 maks. 14,3 Vrms

•	 Temperatura pracy: od +5°C do +30°C
•	 Wymiary (szer. x wys. x gł.): 44 x 11 x 43 cm
•	 Waga: 11 kg
•	 Baterie do pilota: 2 szt. AAA
•	 Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwłoczny, 5x20 mm
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ODTWARZACZ PŁYT CD/SACD 
Z WBUDOWANĄ REGULACJĄ GŁOSNOŚCI

MPS-6  oferuje technologię zaczerpniętą z flagowej serii Dream, zamkniętą w bardziej 
kompaktowej obudowie.

•	 Obsługa sygnałów PCM do 384 kHz i DSD do 11,2 MHz
•	 We/wy USB, AES/EBU, koncentryczne, optyczne TosLink, we/wy PLINK
•	 Zbalansowane i niezbalansowane wyjścia analogowe
•	 Cyfrowo sterowana, analogowa regulacja głośności
•	 W pełni różnicowy dyskretny przetwornik cyfrowo-analogowy
•	 Opcjonalny wewnętrzny moduł przesyłania strumieniowego
•	 Możliwość aktualizacji oprogramowania przez użytkownika końcowego
•	 Oprogramowanie do nagrywania umożliwiające tworzenie plików na komputerze

Zasadniczo produkt ten jest identyczny pod względem funkcji i wydajności jak jego siostrza-
ny model, przetwornik cyfrowo-analogowy MPD-6 Edelweiss. Sekcja przetwornika cyfrowo- 
analogowego wywodzi się z serii Dream, z której czerpie kluczowe technologie i łączy je  
z nowymi rozwiązaniami, tworząc bardziej kompaktowe i ekonomiczne urządzenie. 

Można go również połączyć z transportem sieciowym MPS-X, aby jeszcze bardziej odizo-
lować źródła cyfrowe od obwodów analogowych. Więcej szczegółów na temat tej operacji 
można znaleźć w opisach MPD-6 i MPS-X.

Specyfikacja

Wejścia cyfrowe:
•	 USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)
•	 AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)
•	 PLINK dla wszystkich natywnych częstotliwości próbkowania

Architektura przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC):
Konstrukcja z użyciem elementów dyskretnych i wykorzystaniem autorskich algorytmów 
cyfrowych firmy Playback Designs oraz różnicowego analogowego stopnia wyjściowego. 

PLINK I/O:
Interfejs transmisji sygnału cyfrowego kompatybilny z produktami z serii Classic, Sonoma, 
Edelweiss i Dream. Umożliwia natywną transmisję sygnału cyfrowego. Połączenie z produk-
tami z serii Edelweiss i Dream za pośrednictwem światłowodu PLINK zapewnia optymalną 
separację między źródłem cyfrowym a analogowym stopniem wyjściowym przetwornika 
DAC.

Generator zegara:
Technologia taktowania PDFAS najnowszej generacji zapewniająca wyjątkowo niski poziom 
jittera.

Regulacja głośności:
Możliwość aktywacji analogowego regulatora głośności klasy ultra high-end.
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Aktualizacja oprogramowania:
Firma Playback Designs zyskała już doskonałą reputację dzięki bezpłatnym aktualizacjom 
oprogramowania zawierającym nowe funkcje lub algorytmy, które użytkownik końcowy  
może wgrać do firmowego urządzenia bez konieczności zwracania go do sprzedawcy lub 
producenta. Dzięki temu produkt będzie zawsze na bieżąco z najnowszymi trendami, co  
z kolei pomoże utrzymać jego wysoką wartość na rynku wtórnym.

Opcja:
Moduł streamera Stream X-2 z pełną obsługą formatu PCM do 384 kHz oraz DSD do wartości 
4x (DSD256): 
•	 Bezpośrednie połączenie z serwisami strumieniowymi, takimi jak Tidal, Qobuz, Deezer  

i vTuner, którymi można sterować za pomocą aplikacji na tablecie.
•	 Odtwarzanie plików z sieciowej pamięci masowej za pośrednictwem protokołów DLNA  

i UPnP (funkcja renderera i serwera)
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•	 Temperatura pracy: od +5°C do +30°C
•	 Wymiary (szer. x wys. x gł.): 44 x 11 x 43 cm
•	 Waga:  9 kg 
•	 Baterie do pilota: 2 szt. AAA
•	 Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwłoczny, 5x20 mm
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STREAMER Z WEJŚCIAMI CYFROWYMII

Zadaniem MPS-X jest odseparowanie źródeł cyfrowych od wrażliwych obwodów prze-
twornika cyfrowo-analogowego (DAC). W tym celu MPS-X wykorzystuje:

•	 PLINK – wysokiej jakości połączenie światłowodowe z przetwornikiem DAC, zapewniające  
izolację galwaniczną. PLINK natywnie obsługuje wszystkie częstotliwości próbkowania  
dla formatów PCM i DSD.

•	 PDFAS – autorską technologię buforującą wszystkie wejścia cyfrowe i radykalnie redu-
kującą jitter zegara. Chociaż wszystkie nasze produkty mają tę technologię już wbudowa-
ną, zdublowanie jej w urządzeniu MPS-X jeszcze bardziej poprawia jakość uzyskiwanego 
dźwięku.

•	 Oddzielną obudowę z wysokiej jakości liniowym zasilaczem zapewniającym fizyczne  
separację źródeł cyfrowych od wrażliwych obwodów przetwornika cyfrowo-analogowego.

Ponadto MPS-X zapewnia przewodowe połączenie sieciowe umożliwiające odtwarzanie  
sygnału cyfrowego z serwisów Tidal, Qobuz, Deezer i vTuner. Odczytuje również pliki au-
dio zapisane na podłączonej do dedykowanego gniazda pamięci USB. MPS-X skutecznie  
eliminuje wszelkie zakłócenia sygnału dzięki autorskiemu systemowi synchronizacji  
i buforowania firmy Playback Designs. Urządzenie następnie koduje wszystkie dane na-
tywnie i przesyła je do wyjścia koncentrycznego lub AES/EBU albo do autorskiego wyjścia 
PLINK firmy Playback Designs.

Zgodnie z obietnicą złożoną naszym klientom, że zawsze będziemy oferować możliwości 
modernizacji produktów Playback Designs, prezentujemy opcję rozbudowy wszystkich na-
szych produktów o najnowsze funkcje w zakresie strumieniowania cyfrowego i odtwarza-
nia plików. Niektóre z naszych urządzeń z serii Edelweiss i Dream mają już dostępną opcję  
korzystania z tych funkcji, ale dzięki MPS-X te same funkcje można również dodać do 
wszystkich innych urządzeń Playback Designs, zapewniając niespotykany dotąd poziom  
jakości. 

Na przykład połączenie przetwornika cyfrowo-analogowego Dream DAC MPD-8 lub  
Edelweiss DAC MPD-6 z MPS-X stanowi doskonały brzmieniowo i bardzo funkcjonalny  
zestaw audio hi-end dla klientów, którzy chcą przede wszystkim odtwarzać muzykę z inter-
netu jak i pliki z nośników pamięci z zachowaniem jak najlepszej jakości dźwięku.

Koncepcja

Ideą interfejsu MPS-X jest podłączenie do niego źródeł cyfrowych, takich jak komputery, 
serwery, sieciowe pamięci masowe, usługi strumieniowania internetowego i dowolne inne 
źródła cyfrowe, zamiast podłączać je bezpośrednio do wrażliwego na zakłócenia przetworni-
ka cyfrowo-analogowego (DAC). Powszechnie wiadomo, że źródła cyfrowe generują znaczne 
ilości ,,szumów cyfrowych”, a niekiedy także mechanicznych wibracji.

Podłączenie tych źródeł do oddzielnego urządzenia, które następnie jest połączone z prze-
twornikiem cyfrowo-analogowym (DAC) za pomocą łącza światłowodowego o dużej prze-
pustowości i niskim poziomie jittera, zapewnia najlepszą możliwą separację między źródłem 
cyfrowym a analogowymi obwodami audio. Ta fizyczna i galwaniczna separacja skutkuje 
radykalną poprawą brzmienia w porównaniu z bezpośrednim podłączeniem wspomnianych 
urządzeń do przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC) np. przez USB.

Ale to nie wszystko. MPS-X posiada wbudowany ten sam zaawansowany generator zegara 
i filtr jittera, co każdy inny produkt Playback Designs. Tak więc podłączając źródła cyfrowe 
do MPS-X, a następnie łącząc MPS-X za pomocą PLINK z przetwornikiem cyfrowo-ana-
logowym Playback Designs, sygnał audio jest filtrowany (bez zmiany bitów), buforowany  
i oczyszczany dwukrotnie – pierwszy raz przez MPS-X, a drugi raz przez firmowy DAC.
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Pierwsza wersja interfejsu PLINK została wprowadzona na rynek ponad 15 lat temu i ob-
sługiwała ona format DSD do częstotliwości próbkowania 5,6 MHz. Wersja ta nosi nazwę 
„Classic” i była zastosowana w produktach z serii 5 oraz w modelu IPS-3 (które nie zostały 
jeszcze zaktualizowane). Ponieważ technologia nigdy nie stoi w miejscu, częstotliwość prób-
kowania DSD została zwiększona do 11,2 MHz kilka lat temu. W związku z tym rozszerzy-
liśmy również format PLINK i nazwaliśmy go „Sonoma” – nawiązując do jego korzeni, czyli 
profesjonalnego narzędzia do nagrywania DSD (Sonoma Workstation), opracowanego przez 
założyciela Playback Designs w okresie tworzenia formatów SACD i DSD. 

PLINK nie korzysta z tego samego środka transmisji co optyczny TosLink, ale opiera się na 
przewodniku o znacznie wyższej jakości i niższym jitterze, stosowanym w łączach komuni-
kacyjnych o bardzo dużej przepustowości, gdzie odbiorniki wymagają sygnału o wyjątkowo 
niskim jitterze dla niezawodnego dekodowania. W przypadku PLINK używamy protokołu 
o znacznie niższej przepustowości niż określony limit tego interfejsu przewodowego, aby 
dodatkowo zwiększyć odporność na jitter.

Specyfikacja

Obsługiwane formaty dźwięku:
•	 Sygnał PCM z częstotliwością próbkowania do 384 kHz w formatach plików WAVE, WMA, 

FLAC, AAC, AIFF, Apple Lossless i MP3.
•	 DSD z częstotliwością próbkowania do 11,2 MHz w formatach plików DSF i DFF.  

UWAGA: nie wszystkie serwery DLNA obsługują pliki DSD i w zależności od posiadanego serwera 
NAS lub serwera DLNA pliki DSD mogą nie być odtwarzane poprawnie.

Obsługiwane protokoły sieciowe:
DLNA, UPnP, Roon

Obsługiwane serwisy strumieniowe:
Tidal, Qobuz, Deezer, vTuner

Wbudowany moduł streamera z pełną obsługą formatu PCM do 384 kHz oraz DSD do  
wartości 4x (DSD256): 
•	 Bezpośrednie połączenie z serwisami strumieniowymi, takimi jak Tidal, Qobuz, Deezer  

i vTuner, którymi można sterować za pomocą aplikacji na tablecie.
•	 Odtwarzanie plików z sieciowej pamięci masowej za pośrednictwem protokołów DLNA  

i UPnP (funkcja renderera i serwera)

Wejścia cyfrowe:
•	 USB AUDIO (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz) - bezpośrednie połączenie USB z kom-

puterami i serwerami umożliwia odtwarzanie sygnału PCM z częstotliwością próbkowa-
nia do 384 kHz oraz DSD do 11,2 MHz. Sygnał audio przesyłany do tego interfejsu z ze-
wnętrznego źródła zostanie natywnie zakodowany do formatu PLINK w celu przesłania 
go do podłączonego urządzenia cyfrowego marki Playback Designs. Każdy sygnał audio 
przechodzący przez MPS-X może być również nagrywany na komputerze za pośrednic-
twem tego interfejsu. Zgodność z USB w systemach Windows, Apple OS i Linux.

•	 AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Koncentryczne Coax (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)
•	 Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)
•	 USB Memory - służy do podłączania pamięci USB (nie obsługuje dysków twardych) zawie-

rających pliki audio, które mają być odtwarzane przez moduł Stream-X2.
•	 Złącze sieciowe - wewnętrzny moduł Stream-X2 wykorzystuje to połączenie z siecią do 

strumieniowego przesyłania treści zarówno z Internetu, jak i z urządzeń pamięci masowej 
podłączonych do tej samej sieci. Proszę podłączyć to urządzenie do Internetu i/lub sieci 
wewnętrznej.
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•	 PLINK dla wszystkich natywnych częstotliwości próbkowania. To złącze można wykorzy-
stać w połączeniu z funkcją nagrywania przez interfejs USB. Na przykład, można podłą-
czyć wyjście PLINK urządzeń MPT-8, MPS-8 lub MPS6 do tego wejścia, aby nagrywać 
przez USB wszystko, co jest odtwarzane na tych urządzeniach. Parametry techniczne  
kabla: światłowód ST-ST, wielomodowy, 62,5/125 µm. 

Wyjścia cyfrowe: 
•	 PLINK kompatybilne jest ze wszystkimi urządzeniami z serii Classic, Sonoma, Edelweiss  

i Dream. To złącze stanowi główne wyjście sygnału z MPS-X i obsługuje natywnie wiele  
formatów audio, w tym PCM i DSD. Parametry techniczne kabla: światłowód ST-ST, wielo-
modowy, 62,5/125 µm. 

•	 AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP) - Wszelkie sygnały audio przechodzące przez 
urządzenie MPS-X są dostępne na tym wyjściu z częstotliwościami próbkowania do 192 kHz 
dla formatu PCM oraz DSD o stałej częstotliwości próbkowania za pośrednictwem protokołu 
DoP. Wyższe częstotliwości próbkowania są konwertowane w dół do 176,4 / 192 kHz dla for-
matu PCM oraz DSD o stałej częstotliwości próbkowania za pośrednictwem protokołu DoP  
w przypadku formatu DSD.

•	 Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

PLINK I/O: 
Interfejs transmisji sygnału cyfrowego kompatybilny z produktami z serii Classic, Sonoma, 
Edelweiss i Dream. Umożliwia natywną transmisję sygnału cyfrowego. Połączenie z produk-
tami z serii Edelweiss i Dream za pośrednictwem światłowodu PLINK zapewnia optymalną 
separację między źródłem cyfrowym a analogowym stopniem wyjściowym przetwornika 
DAC.

Generator zegara: 
Technologia taktowania PDFAS najnowszej generacji zapewniająca wyjątkowo niski poziom 
jittera.

Aktualizacja oprogramowania: 
Firma Playback Designs zyskała już doskonałą reputację dzięki bezpłatnym aktualizacjom 
oprogramowania zawierającym nowe funkcje lub algorytmy, które użytkownik końcowy 
może wgrać do firmowego urządzenia bez konieczności zwracania go do sprzedawcy lub 
producenta. Dzięki temu produkt będzie zawsze na bieżąco z najnowszymi trendami, co  
z kolei pomoże utrzymać jego wysoką wartość na rynku wtórnym.

Proste i intuicyjne sterowanie za pomocą iPada lub urządzenia z systemem Android.

Oprogramowanie do nagrywania służące do tworzenia plików na komputerze.

Możliwość aktualizacji oprogramowania sprzętowego przez użytkownika.
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CYFROWY INTERFEJS ANTY-JITTEROWY

Interfejs USB-X4

•	 Interfejs USB nowej generacji obsługujący formaty PCM do 384 kHz oraz DSD do 4x.
•	 Kompatybilność z systemami Windows, Apple OS i Linux
•	 Zgodność PLink I/O ze wszystkimi produktami Playback Designs (*1)
•	 Technologia taktowania PDFAS najnowszej generacji zapewniająca ultra niski poziom jit
•	 Zasilanie przez USB z możliwością podłączenia opcjonalnego zasilacza zewnętrznego
•	 Możliwość aktualizacji oprogramowania sprzętowego przez użytkownika

Przeznaczenie

Ten zaawansowany technologicznie interfejs USB-PLINK został zaprojektowany w celu 
izolacji dowolnego źródła USB od wrażliwego na różne zakłócenia przetwornika cyfrowo-
-analogowego (DAC) za pomocą wysokiej jakości, autorskiego synchronicznego połączenia 
światłowodowego PLINK. Koncepcja ta została zapożyczona od jego „starszego brata”, mo-
delu MPS-X, który nie ogranicza się wyłącznie do transmisji sygnału USB, jak w przypadku  
USB-X4, ale obejmuje również szereg innych wariantów przesyłania danych cyfrowych  
i wiele funkcji (więcej szczegółów na ten temat można przeczytać na stronie dedykowanej 
MPS-X). 

Każde źródło cyfrowe wyposażone w interfejs USB host może zostać podłączone do 
urządzenia USB-X4, które następnie jest łączone z dowolnym z naszych przetworników  
cyfrowo-analogowych za pośrednictwem połączenia światłowodowego PLINK. Dzięki  
temu wszystkie ewentualne zniekształcenia generowane przez zegary asynchroniczne wy-
magane przez standard interfejsu USB oraz wszelkie inne zakłócenia cyfrowe pochodzące 
ze źródła nie przedostają się do przetwornika cyfrowo-analogowego, gdzie zawsze powodo-
wałyby słyszalne pogorszenie jakości dźwięku.

Asynchroniczne strumienie danych transmitowane ze źródła podłączonego do gniazda  
USB są starannie filtrowane za pomocą autorskiego algorytmu PDFAS i synchronizowane 
z wewnętrznym zegarem audio wysokiej jakości. Skutkuje to radykalną poprawą brzmienia 
w porównaniu z bezpośrednim podłączeniem USB do przetwornika cyfrowo-analogowego.  
Scena dźwiękowa staje się jeszcze bardziej wyrazista, brzmienie jeszcze bardziej płynne,  
a całość bardziej przypomina brzmienie analogowe. USB-X4 to cenne uzupełnienie każdego  
z naszych produktów.

Wejście cyfrowe

USB: Bezpośrednie połączenie USB z komputerami i serwerami umożliwia odtwarzanie sy-
gnału PCM z częstotliwością próbkowania do 384 kHz oraz DSD do 11,2 MHz. Sygnał audio 
przesyłany do tego interfejsu z zewnętrznego źródła zostanie natywnie zakodowany do for-
matu PLINK w celu przesłania go do podłączonego urządzenia cyfrowego marki Playback 
Designs. 

Wyjście cyfrowe

PLINK OUT: Autorskie i wysokiej jakości połączenie optyczne z innymi urządzeniami firmy 
Playback Designs, takimi jak przetwornik cyfrowo-analogowy MPD-8 i inne. To połączenie 
stanowi główne wyjście sygnału cyfrowego z USB-X4 i natywnie obsługuje wiele formatów 
audio, w tym PCM i DSD. 
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MODUŁ STREAMERA KLASY HI-END

Stream-X2 to ultra hi-endowy, specjalistyczny moduł streamera dedykowany do bezkom-
promisowego odtwarzania muzyki cyfrowej. Urządzenie jest dostępne jako wewnętrzna  
karta rozszerzeń montowana w odtwarzaczach cyfrowych i przetwornikach DAC tej marki  
z serii Edelweiss i Dream (MPS-X, MPD-6, MPS-6 czy MPS-8, MPT-8).
Głównym zadaniem Stream-X2 jest pobieranie danych audio z sieci lub pamięci USB, całko-
wite odizolowanie wrażliwych układów audio od zakłóceń cyfrowych (jittera) oraz przesła-
nie krystalicznie czystego sygnału do przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC).

Moduł Stream-X2 cechuje:
•	 Najwyższa jakość dźwięku PCM & DSD. Stream-X2 przetwarza pliki PCM o częstotliwości 

próbkowania aż do 384 kHz oraz natywny format DSD do wersji DSD 4x (11.2 MHz).
•	 Obsługa serwisów i protokołów. Urządzenie pozwala na bezpośrednie strumieniowa-

nie muzyki z platform Tidal, Qobuz, Deezer oraz vTuner. Działa w oparciu o protokoły  
DLNA/UPnP (jako serwer i odtwarzacz) oraz posiada pełny certyfikat Roon Ready, stając 
się bezpośrednim punktem końcowym dla tego systemu.

•	 Światłowodowe łącze PLINK. To autorskie rozwiązanie Playback Designs wykorzystują-
ce zaawansowane połączenie światłowodowe ST-ST. W odróżnieniu od standardowego  
złącza Toslink, PLINK przesyła natywne formaty wysokiej rozdzielczości i gwarantuje 
optymalną izolację galwaniczną. Zakłócenia z routera czy komputera nie mają fizycznej 
możliwości przedostania się do sekcji analogowej DAC-a. 

•	 Technologia PDFAS - redukcja jittera. Układ wyposażono w najnowszą generację algoryt-
mów taktujących PDFAS. Całkowicie eliminują one szum cyfrowy i błędy czasowe (jitter), 
buforując i precyzyjnie ,,czyszcząc" sygnał przed konwersją.

•	 Sterowanie. Odtwarzaczem zarządza się w prosty sposób za pomocą dedykowanych  
aplikacji na tablety i smartfony (iOS/Android), takich jak m.in. JPLAY lub BubbleUPnP.

Moduł Stream-X2 reprezentuje absolutny szczyt możliwości dzisiejszego audiofilskiego 
streamingu cyfrowego, skupiając się na maksymalnej wierności oryginalnemu nagraniu  
i analogowej gładkości brzmienia.

MODUŁ STREAM-X2 POSIADA DWA WEJŚCIA:

WEJŚCIE SIECIOWE NETWOR (RJ45) 

NETWORK to główny interfejs sieciowy dla przewodowego streamingu dźwięku wysokiej 
rozdzielczości (Hi-Res Audio). Izoluje ono wrażliwe obwody audio od zakłóceń generowa-
nych przez zewnętrzne serwery i routery, a za zarządzanie sygnałem i minimalizację jittera 
odpowiada autorski system taktowania. 

Główne funkcje i obsługiwane protokoły:
•	 Odtwarzanie plików z sieci lokalnej (NAS). Umożliwia strumieniowanie muzyki z domo-

wych dysków sieciowych NAS oraz komputerów za pośrednictwem protokołów DLNA 
oraz UPnP. Moduł działa zarówno jako odbiornik (renderer), jak i serwer.

•	 Pełna integracja z Roon (Roon Ready). Wejście automatycznie identyfikuje urządzenie  
w sieci jako tzw. Roon Endpoint. Pozwala to na bezpośrednie przesyłanie bit-perfect 
dźwięku z serwera Roon Core bez konieczności jakiejkolwiek konfiguracji. 

•	 Bezpośrednia obsługa serwisów streamingowych. Umożliwia odtwarzanie muzyki w wy-
sokiej jakości z chmury, w tym z serwisów Tidal, Qobuz, Deezer oraz radia internetowe-
go vTuner. Port sieciowy pośredniczy w komunikacji między urządzeniem a tabletem lub 
smartfonem (z systemem iOS/Android) za pomocą dedykowanych aplikacji zewnętrznych 
(np. mconnect Control, BubbleUPnP czy JPLAY), służących do zarządzania biblioteką  
i odtwarzaniem.
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WEJŚCIE STREAMER USB 

STREAMER USB w module Stream-X2 (stosowanym m.in. w modelach MPS-X, MPD-6, 
MPS-6 czy MPT-8) pełni specyficzną funkcję, której nie należy mylić ze standardowym 
wejściem USB AUDIO służącym do podłączenia komputera. Głównym zadaniem wejścia 
STREAMER USB jest bezpośrednie odtwarzanie plików audio z zewnętrznych pamięci  
masowych, takich jak pendrive'y oraz dyski flash (pamięci przenośne).

Główne cechy i funkcje:
•	 Obsługa pamięci masowych. Port ten pozwala na wpięcie nośnika USB (np. pendrive'a) 

z zapisaną muzyką. Uwaga: Zgodnie z instrukcją producenta, port ten zoptymalizowany 
jest pod kątem pamięci flash i klasyczne dyski twarde HDD mogą nie być obsługiwane ze 
względu na ograniczenia prądowe lub specyfikę zarządzania plikami przez wbudowany 
moduł DLNA. 

•	 Wbudowany serwer i renderer DLNA/UPnP. Podłączenie pamięci do tego portu sprawia, 
że moduł Stream-X2 indeksuje zawartość nośnika. Pliki mogą być wtedy przeglądane i 
odtwarzane za pomocą kompatybilnych aplikacji sterujących UPnP/DLNA (np. na tablecie 
lub smartfonie).

•	 Szeroka kompatybilność formatów. Wejście, poprzez zintegrowany streamer, obsługuje 
pliki w gęstych formatach audio:

	 – PCM: do 384 kHz (w kontenerach WAVE, WMA, FLAC, AAC, AIFF, Apple Lossless, MP3).
	 – DSD: do 11.2 MHz (DSD 4x / DSD256 w formatach DSF oraz DFF).
•	 Izolacja od zakłóceń. Sygnał odczytywany z portu Streamer USB trafia bezpośrednio do 

zaawansowanego systemu taktowania i buforowania PDFAS (autorski system redukcji jit-
tera Playback Designs), co zapewnia przetwarzanie sygnału audio w idealnej, bit-perfect 
formie przed wysłaniem go do sekcji przetwornika cyfrowo-analogowego.
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