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PLAYBACK DESIGNS

O NAS

Kazda osoba zwigzana z firmg Playback Designs jest przede wszystkim melomanem. Bez
prawdziwej mito$ci do muzyki zadna firma z branzy audio hi-end lub profesjonalnej realiza-
¢ji dzwigku nie potrafi wlasciwie oceni¢ klasy produktéw, ktore wprowadza na rynek.

Oczywiscie, dokonujemy pomiaréw kazdego wyprodukowanego przez nas urzadzenia, ale
najwazniejszym etapem produkcji jest koncowa sesja odstuchowa, ktéra odbywa sie tuz
przed zapakowaniem produktu do wysyltki. Wierzymy, ze systemy audio Playback Designs
zapewniajg najlepszg jako$¢ odtwarzania dzwieku na $wiecie, stworzong z my$lg o najdo-
skonalszym systemie odstuchowym... Twoich uszach!

ANDREAS KOCH
/Zatozyciel Playback Designs, Dyrektor Generalny, Inzynier/

Andreas Koch rozpoczal swojg kariere w firmie Studer ReVox w Szwajcarii w 1982 roku.
Jego zadaniem bylo stworzenie pierwszego na $wiecie w pelni asynchronicznego cyfro-
wego konwertera czestotliwo$ci probkowania dzwicku, ktéry w 1984 roku objeto ochrong
patentowg. Rowniez w 1984 roku zaprojektowatl jeden z pierwszych w historii cyfrowy
zespot filtrow dla urzgdzen rodzgcego sie wowcezas nowego sektora cyfrowego audio.
Wykorzystano 512 filtréw celem cyfrowej redukeji szuméw w starych nagraniach. Niektore
z tych pomystow zostaly pozniej wykorzystane w algorytmach formatéw kompres;ji audio,
takich jak MP3, AC-3 i inne.

Po sukecesach odniesionych w trakeie pracy dla firmy Studer Revox, Andreas Koch rozpoczat
prace dla Dolby Labs w San Francisco. Tam tez w 1985 roku opracowat caty system cyfro-
wego przetwarzania sygnatu dla kodera i dekodera AC-1 (modulatora delta). Byt to profe-
sjonalny system kompresji cyfrowego dzwicku stosowany w transmisjach telewizyjnych,
ktory stat sie pierwszym produktem firmy Dolby w dziedzinie cyfrowego dzwieku, odnoszac
spory sukces sprzedazowy. W 1986 roku Koch stworzyl sprzet audio dla pierwszej wersji
powszechnie stosowanego dzi$ algorytmu kompresji AC-3.

W 1987 roku firma Studer ReVox ze Szwajcarii ponownie zaprosita go do wspoipracy.
Andreas kierowal pracami nad profesjonalnym cyfrowym magnetofonem, ktéry wy-
korzystywal 48-kanatowy format DASH zapisywany na tasmie o szerokoS$ci 1/2 cala.
Przez kolejne dwa lata zajmowal si¢ badaniami rynku i technologii nagrywania dzwig-
ku na dyskach twardych (komputerow PC) w zastosowaniach profesjonalnych. Praca ta
wymagata wizyt w wielu renomowanych studiach nagraniowych na catym $wiecie, co po-
moglo mu ugruntowaé swojg pozycje w tej branzy.

Andreas kontynuowal swojg znakomitg prace w Szwajcarii az do momentu przeniesienia
go do firmy Studer Editech zlokalizowanej w Menlo Park w Kalifornii w 1989 roku, gdzie po-
wierzono mu kierowanie zespolem inzynieréw zajmujacych sie projektowaniem najnowo-
czes$niejszego rejestratora dyskowego do profesjonalnych zastosowan postprodukcyjnych,
co zaowocowalo wprowadzaniem na rynek modelu rejestratora o nazwie ,Dyaxis”, uzywa-
nego do dnia dzisiejszego. Zastosowany w nim interfejs uzytkownika byt tak rewolucyjny,
iz zostal p6zniej zaimplementowany w wielu konkurencyjnych urzgdzeniach, ktére sg pro-
dukowane do dnia dzisiejszego.

W 19973 roku oddziat firmy Sony na Florydzie potrzebowatl ustug Andreasa. Nadzorowat on

prace nad rozwojem profesjonalnych produktéw audio i wprowadzil na rynek r6zne konsole
mikserskie.
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Firma Sony docenita wielkie sukcesy Andreasa i poprosita go o przeniesienie si¢ do
San Francisco w 1997 roku, gdzie zainicjowatl i kierowal pracami nad pierwszym na $wie-
cie 8-kanalowym urzgdzeniem ,,Sonoma” do nagrywania, edycji i miksowania w formacie
DSD. ,Sonoma” jest nadal uzywana w studiach na calym $wiecie i zostala wykorzystana
przy wiekszos$ci wydawnictw SACD. Andreas zaprojektowal wszystkie cyfrowe elementy
przetwornikéw A/D i D/A, ktére pomogly ugruntowaé¢ pozycje DSD jako formatu audio
o doskonalej jakoS$ci dzwieku ptyt SACD. Nastepnie rozszerzyl mozliwosci ,,Sonomy” do ob-
stugi az 32 kanatléw DSD na jednym komputerze. Poza tym Andreas we wspotpracy z firmg
Philips uczestniczyl we wszystkich pracach komitetu standaryzacji ds. SACD.

W 20073 roku Andreas postanowit rozpoczg¢ wtasng dziatalno$¢ jako niezalezny inzynier
kontraktowy. Przez kolejne cztery lata projektowat wszystkie komponenty cyfrowe, algoryt-
my i architekture produktéw audio firmy EMM Labs, przeznaczonych na rynek pro audio,
jak i dla audiofilow. Zaprojektowal on i wdrozyt r6zne rewolucyjne algorytmy konwersji cze-
stotliwo$ci probkowania (SRC), czego mozna bylo oczekiwaé od jednego z pierwszych wy-
nalazcow SRC. Stworzyt rowniez dyskretny przetwornik cyfrowo-analogowy oraz unikalng
architekture zarzgdzania zegarem z cyfrowych wejs¢ transmis;ji audio.

‘W 2008 roku Andreas Koch zatozyt firme Playback Designs i wprowadzit na rynek zintegro-
wany odtwarzacz SACD/CD z szerokg gamg wej$¢ cyfrowych, w ktéorym wykorzystal cale
swoje doswiadczenie, wiedze oraz algorytmy zgromadzone i opracowane przez siebie w cig-
gu ostatnich 25 lat, poczgwszy od poczatkéw cyfrowej technologii audio.

BERT VOGT

/Inzynier/

Wszystkie obwody analogowe produktéw Playback Designs zostaly opracowane przez
Berta Vogta, mtodego niemieckiego inzyniera. Jest on nie tylko audiofilem z wieloletnim
dos$wiadcezeniem w stuchaniu muzyki w réznych studiach nagraniowych, ale jako muzyk
wnosi rowniez ogromny entuzjazm do swojej pracy nad produktami audio. Po ukonczeniu
studiow medycznych, ktére daly mu gleboki wglad w anatomie czlowieka, w tym w funk-
cjonowanie ucha i moézgu, uzyskal dyplom z elektrotechniki. Wszystko to razem stanowi
idealne potgczenie wiedzy i doSwiadczen empirycznych co umozliwia tworzenie sprzetu
audio klasy high-end.

W 2004 roku, wspotpracujac po raz pierwszy z Andreasem Kochem podczas semestru prak-
tyk, rozpoczatl prace nad konwerterem formatéw cyfrowych. Po ukonczeniu studiow w 2005
roku zaczal tworzy¢ witasne produkty, przede wszystkim analogowy przedwzmacniacz
Puralio, ktéry zaprezentowal na targach High-End w Monachium w 2007 roku. Szczesliwym
zbiegiem okolicznos$ci Andreas Koch réwniez odwiedzit te targi i zachwycil sie imponujgcym
brzmieniem Puralio. Kiedy Andreas postanowit zalozy¢ firme Playback Designs, zaprosit
Berta do zaprojektowania analogowego stopnia wyj$ciowego dla tego, co mialo sta¢ sie¢ serig
Playback Designs 5. W trakcie tego procesu Bert przeprojektowal réwniez przetwornik
cyfrowo-analogowy, czyli uktad, w ktérym sygnat cyfrowy zamienia sie w analogowy.

Dzieki dyskretnemu filtrowaniu i dyskretnemu stopniowi wyj$ciowemu, pozbawionemu
uktadoéw scalonych i wzmacniaczy operacyjnych ukiad analogowy Berta doskonale wpisuje
sie¢ w dyskretng architekture przetwornika cyfrowo-analogowego serii 5. Starannie dobiera-
jac kazdy komponent, Bert ma pelng kontrole nad wszystkimi parametrami Sciezki przetwa-
rzania sygnatu analogowego, wykorzystujgcej technologie opracowane dla Puralio. Niezwykle
szerokie pasmo przenoszenia i konstrukcja zerofazowa, wykraczajace daleko poza styszalne
pasmo, ujawniajg wszystkie niuanse cyfrowego dzwieku, umozliwiajac produktom Playback
Designs zaprezentowanie niesamowitego obrazu dzwiekowego, wypelnionego bogactwem
detali. Dzieki niskiej impedancji wyjSciowej ten bardzo neutralnie brzmigcy wzmacniacz moze
napedzaé wszelkiego rodzaju przewody, minimalizujagc w ten sposéb wpltyw charakterystyki
kabla na jako$¢ dzwieku. Szczegdlng uwage poSwiecono liniowemu zasilaczowi analogowe-
mu, ktéry jest calkowicie izolowany, nadajac czterem symetrycznym stopniom wyjSciowym
Srojwymiarows” charakterystyke.
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Od 2005 roku Bert pracuje réwniez jako Kierownik Dzialu Rozwoju Elektroniki w firmie ILA
w Julich, opracowujgcej rozwigzania do optycznego pomiaru przepltywu objetoSciowego
w oparciu o laserowg predko$¢ dopplerowsks (LSD) i predko$¢ obrazowania czgsteczkowego
(PIC). Ten specjalistyczny sprzet wymaga zaawansowanych projektéw uktadéw analogowych
HF, cyfrowych systeméw FPGA oraz technik projektowania ptytek drukowanych. Zdobywana
w tych projektach specjalistyczna wiedza pomaga Bertowi w projektowaniu uktadow PCB
dla obwodéw analogowych i cyfrowych montowanych w urzgdzeniach Playback Designs,
z optymalng dbato$cig o integralno$¢ sygnatu znacznie wykraczajacg poza zakres audio.

PLAYBACK DESIGNS EACZY SZWAJCARSKO-NIEMIECKA INZYNIERIE Z AMERYKANSKA
PRZEDSIEBIORCZOSCIA.
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DREAM SERIES

FILOZOFIA PROJEKTU

MieliSmy marzenie... Calkowicie nowa architektura urzadzen z serii DREAM jest wynikiem
wielu generacji prototypow tworzonych przez ostatnie dwa lata, w ktérych doswiadcezenie
w zakresie algorytmoéw cyfrowych i analogowych oraz projektow uktadéw wewnetrznych,
zdobyte przez Andreasa Kocha i Berta Gerlacha w ciggu wielu dziesigcioleci pracy, zosta-
to potaczone i dopracowane w celu stworzenia prawdziwie bezkompromisowej, elastyczne;j
i programowalnej platformy produktowej, ktéra zapewnia najwyzszg jako$¢ dzwieku i moze
ewoluowac¢ przez wiele lat wraz z postepem technologicznym.

ULEPSZENIA

Produkty Playback Designs znane sg z mozliwo$ci dokonywania w nich ulepszen. Na przy-
ktad odtwarzacz SACD MPS-5 otrzymatl 20 bezptatnych aktualizacji oprogramowaniaijedng
aktualizacje sprzetowa w ciggu dziesieciu lat swojej obecno$ci na rynku. Seria Dream zostata
zaprojektowana w mys$l tej samej filozofii: aktualizacje oprogramowania poprawiajgce jakos¢
dzwigku i wydajno$¢ urzgdzenia, a takze nowo implementowane funkeje uzytkowe mogg by¢
instalowane przez samego uzytkownika koncowego bez zadnych dodatkowych kosztow.

Wraz z coraz szybszym rozwojem audio wysokiej rozdzielczo$ci dzi¢ki pobieraniu plikow
i ofercie streamingu, aktualizacje sprzetowe staja sie nieuniknione. W tym celu wszyst-
kie produkty z serii Dream dysponujg szybkim interfejsem $wiattowodowym (PLINK).
Wykorzystuje on autorski protokoét zaprojektowany przez Playback Designs, ktory natywnie
obstuguje wszystkie formaty PCM i DSD.

Do istniejacych produktéw mozna nastepnie doda¢ nowe zewnetrzne moduty, aby rozsze-
rzy¢ ich mozliwosci o nowe funkecje. Na przyktad co roku powstajg nowe protokoly strumie-
niowe (Tidal, Roon, itp.) i formaty kodowania (MQA i inne). Niektére odnoszg sukces, inne
znikajg z rynku audio. Dlatego dzieki zewnetrznym modutom sprzetowym firma Playback
Designs moze szybko dostosowywa¢ sie do aktualnej sytuacji i wprowadzac¢ nowe ulepsze-
nia do istniejagcych linii produktéw, dzieki czemu zachowujg one pelng funkcjonalno$é przez
dtugi czas. To najwazniejszy powdd, dla ktoérego urzgdzenia Playback Designs zapewniajg
wysokg warto$¢ odsprzedazy.

SEPARACJA

Powszechnie wiadomo, ze glowny uktad przetwornika cyfrowo-analogowego (D/A) oraz
powigzany z nim analogowy stopienn wyjSciowy stanowig jedno z najbardziej wrazliwych
ogniw w cyfrowym torze odtwarzania. Sg one podatne na réznorodne zakldécenia pocho-
dzace z uktadow taktowanych (takich jak procesory, wyswietlacze itp.), zasilaczy oraz ze-
wnetrznych zrédet podigezonych do nich za pomocg kabli galwanicznych (miedzianych).
Nawet najmniejsza modulacja zegara probkowania cyfrowego powoduje jitter i moze przy-
czyniaé sie do tego, co audiofile czesto opisujg jako ,cyfrowy dzwiek”. Czesto te subtelne
zaktbcenia, zwlaszeza zwigzane z jitterem zegara, sg bardzo trudne, a nawet niemozliwe do
zmierzenia. Tylko do$wiadczenie i zmudne testy odstuchowe prototypowych ukitadéw mogg
pomoéc projektantowi w optymalizacji ogdlnej architektury i szezegdtowego projektu uktadu.
Wiasnie tym zajmowal si¢ zespo6t Playback Designs przez ostatnie kilka lat, po zgromadzeniu
cennego doswiadczenia w ciggu ostatnich ponad 30 lat.
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Podobnie jak w przypadku kazdego kluczowego elementu w konstrukeji dowolnego produk-
tu, musi on by¢ dobrze zabezpieczony przed wszelkimi szkodliwymi czynnikami i umiesz-
czony w Srodowisku, ktoére pozwala mu pracowac z najwyzszg wydajnoscig. Aby ograniczy¢
negatywne zjawiska przestuchuiintermodulacji miedzy stereofonicznymi kanatami wyjs$cio-
wymi, nowy przetwornik cyfrowo-analogowy MPD-8 z serii Dream zostal zaprojektowany
z dwoma catkowicie oddzielnymi sekcjami dla kazdego kanatu. Rdzen przetwornika cyfrowo-
-analogowego i powigzane z nim analogowe obwody wyj$ciowe sg catkowicie odseparowane
od siebie i umieszczone na osobnych plytkach drukowanych dla kazdego z obstugiwanych
kanatow.

Separacja ta znacznie pomaga, ale mozna osiggnaé jeszcze wickszg optymalizacje, doda-
jac oddzielne Zrodio zasilania kazdemu z kanaléw stereo. PoszliSmy jeszcze dalej i zapro-
jektowalismy kazdy zasilacz z dwoma oddzielnymi i rownoleglymi obwodami, tak aby mate
elementy cyfrowe zastosowane w rdzeniu przetwornika cyfrowo-analogowego mogty by¢
zasilane z innego Zrédta niz cze$¢ analogowa. Dzialanie to moze wyglada¢ na przesadne
(i by¢ moze nim jest), ale korzysci uzyskiwane dzieki temu w zakresie jakoS$ci dzwieku sg
bardzo znaczace - byliSmy w stanie je wyraznie zmierzy¢ i ustyszed.

DAC nie bylby kompletny bez cyfrowego przedwzmacniacza, wejs¢ cyfrowych i wyswietlacza
na panelu przednim. Sg to uktady w pelni cyfrowe, ktére mogg mieé¢ znaczacy negatywny
wplyw na ogbélng wydajno$¢ przetwornika, jesli nie zostang starannie zaprojektowane i zin-
tegrowane z urzgdzeniem. Z naszego wlasnego do$wiadczenia z wezes$niejszymi produktami
Playback Designs wynika, iz najlepiej jest fizycznie odizolowaé¢ wszystkie obwody cyfrowe
i zasila¢ je z oddzielnego zasilacza. Te samg, sprawdzong filozofie zastosowaliSmy w serii
Dream, a nawet posuneliSmy sie o krok dalej, zasilajagc wyswietlacz z jego wlasnego, oddziel-
nego zrodla zasilania. Wyswietlacze na panelu przednim stanowig znaczgce zZrédto poboru
energii i dlatego nalezy je jeszcze bardziej odizolowa¢ od innych wrazliwych uktadow.

Ponadto szeroko stosujemy ekranowanie mechaniczne pomiedzy zasilaczami a obwodami
analogowymi i cyfrowymi. Trzy podwodjne zasilacze w przetworniku cyfrowo-analogowym
MPD-8 umieszczono w solidnej metalowej obudowie, ktéra chroni wrazliwe obwody analo-
gowe przed szkodliwymi polami elektrycznymi. To samo dotyczy dwéch podwoéjnych zasila-
czy w modelu MPS-8.

Chociaz Dream DAC MPD-8 posiada wlasne wejscia cyfrowe i wbudowany modut przetwa-
rzania sygnatu cyfrowego, mozna go rowniez potaczy¢ z firmowym transportem CD/SACD
MPT-8, ktory oferuje te same wejscia cyfrowe, a takze z szeregiem innych Zrédet cyfrowych,
takich jak: naped CD/SACD, serwer muzyczny, streamer i transport sieciowy. Polgczenie
miedzy MPD-8 a MPT-8 odbywa sie za pomocg $wiattowodu, ktory natywnie obstuguje
wszystkie formaty cyfrowe i czestotliwos$ci probkowania. Jest to opatentowana technologia
firmy Playback Designs, ktéra stanowi kluczowy element w separacji Zrodet cyfrowych od
przetwornika cyfrowo-analogowego. Podlaczajac wszystkie Zrédta cyfrowe do MPT-8, a na-
stepnie tgczge MPT-8 za pomocg pojedynczego kabla swiattowodowego z MPD-8, osiggamy
optymalng separacje miedzy sygnatem analogowym a cyfrowym.

ZEGAR PROBKOWANIA AUDIO | WYSWIETLACZ

Umieszczenie tych dwoch zagadnien w jednym akapicie moze wydawaé si¢ nieuzasadnio-
ne, ale niestety sg one ze sobg $cisle powigzane — i to w negatywny sposob. Wiekszos¢ do-
stepnych wyswietlaczy jest sterowana przez wewnetrzne procesory lub uktady od$wiezajace
z prostymi, wbudowanymi generatorami zegara, ktére swobodnie pracujg z czestotliwo$cia-
mi, ktére nie sg powigzane ani sprzezone z zadng czestotliwoscig probkowania dzwieku.

Powszechnie wiadomo réwniez, ze dwa niezalezne generatory zegara w tym samym produk-
cie, ktore nie sg w zaden sposob sprzezone ani zsynchronizowane, bedg ,,kolidowacé ze sobg”
i powodowa¢ znieksztalcenia intermodulacyjne. Nie ma to wiekszego znaczenia w przypadku
zegara wyswietlacza, ale ma ogromne znaczenie w przypadku zegara prébkowania audio.
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Dlatego tez, zgodnie z surowo przestrzegang zasadg projektowania urzgdzen w Playback
Designs, w najwazniejszym elemencie produktu, przetworniku cyfrowo-analogowym
(DAC), stosuje sie tylko jeden generator zegara. Ogranicza to jednak drastycznie ilo$é
modeli wy$wietlaczy mozliwych do zamontowania na panelu przednim. Podczas gdy
wiegkszo$¢ konkurencyjnych produktéw prezentuje efektowne, kolorowe wysSwietlacze gra-
ficzne, wszystkie produkty Playback Designs wykorzystujg nieco prostsze wyswietlacze,
ktéore mozna sterowaé zewnetrznym zegarem, a nastepnie synchronizowaé¢ z czestotliwo-
Scig proébkowania dzwieku. Eliminuje to istotny problem wplywu wyS$wietlacza na jakoS$¢
uzyskiwanego brzmienia.

Produkty MPD-8 i MPS-8 wykorzystujg jedno Zrodio zegara do sterowania wszystkimi ukta-
dami - od procesora sterujgcego, przez procesor sygnatlowy, po wejscia cyfrowe i wySwietlacz.

MPT-8 zostal zaprojektowany tak, aby umozliwi¢ korzystanie z wielu generatoréw zegara:
napedu, serwera, streamera, transportu sieciowego, itp., ale nastepnie ponownie taktuje on
wszystkie sygnaly cyfrowe za pomocg wtasnego, precyzyjnego generatora zegara Playback
Designs, zanim $wiattowodem wysle sygnat do przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC).
Zapobiega to przedostawaniu sie jakichkolwiek szkodliwych intermodulacji do przetworni-
ka cyfrowo-analogowego (DAC).

W przypadku zegara prébkowania sygnatu audio firma Playback Designs wykorzystuje wta-
sny generator zegara, zaprojektowany w celu wyeliminowania wszelkich zakt6cen jittera,
ktore mogg negatywnie wplywacé na jako$é dzwieku. Jest to jedna z najwazniejszych techno-
logii w przetworniku cyfrowo-analogowym, a firma Playback Designs nieustannie opraco-
wuje nowe wersje algorytmoéw opartych na tej samej podstawowej koncepcji, ktbra powstata
juz 20 lat temu.

Szczegbdlng uwage posSwiecono obwodom analogowym generatora zegara, udoskonalajac je
za pomocg najcichszych regulatoréw liniowych dostepnych obecnie na rynku. W rezultacie
powstal najczystszy generator zegara, jaki kiedykolwiek zaprojektowaliSmy, a jego wydaj-
no$¢ nie ma sobie rownych wsréd rozwigzan konkurencji. Efektem tego jest najlepszy gene-
rator zegara, jaki kiedykolwiek zaprojektowaliSmy, a osigganym przez niego mozliwoSciom
trudno jest doréwna¢é jakiemukolwiek rozwigzaniu konkurencji.

PRZETWARZANIE SYGNALU CYFROWEGO | KONWERSJA
CYFROWO-ANALOGOWA

Przetworniki cyfrowo-analogowe z serii Dream wykorzystujg te same podstawowe algoryt-
my cyfrowego przetwarzania sygnatu, ktére sprawily, ze wezeéniejsze produkty Playback
Designs staly si¢ znane i cenione na calym $wiecie. Nowe filtry czestotliwo$ciowe i czasowe
wspoldziatajg ze sobg, aby zoptymalizowaé¢ brzmienie podczas wystepowania transjentow
w sygnale akustycznym, ktérych zazwyczaj jest bardzo duzo. Celem jest uzyskanie jako$ci
dzwieku ptyt CD zgodnego ze standardem Red Book, ktéra to jako$¢ jest zazwyczaj niedo-
stepna w przypadku stosowania konwencjonalnych kos$ci przetwornikéw i standardowych
algorytmow. Dodatkowo, stosowany jest filtr apodyzacyjny, ktory moze zniwelowac¢ niekto-
re efekty uboczne spowodowane przez przetwornik analogowo-cyfrowy uzywany w studiu
podczas realizacji sesji nagraniowej. Niedawno wprowadzony format muzyczny zawiera
podobne obietnice dotyczgce tej funkeji, ale firma Playback Designs wdrozyta ten filtr juz
w 2010 roku i od tego czasu stale go ulepsza.

Wszystkie sygnaty wejSciowe PCM sg upsamplingowane za pomocg firmowych algorytmoéow
do bardzo wysokiej czestotliwos$ci probkowania, z ktorej sg konwertowane do DSD z jesz-
cze wyzszg czestotliwoscig probkowania. Wszystkie sygnaty wejSciowe DSD sg réwniez up-
samplingowane do tej pos$redniej czestotliwos$ci probkowania.

Playback Designs — Dream Series
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Potem nastepuje chroniony patentem proces cyfrowy, ktéry dodatkowo poddaje sygnat
upsamplingowi do okoto 50 MHz. W tym momencie czestotliwo$¢ proébkowania jest
tak wysoka, ze konwersja na sygnat analogowy staje sie do$¢ trywialna. Istotng zaletg
tego rozwigzania jest nie tylko radykalne uproszczenie analogowej czeSci przetwornika
cyfrowo-analogowego, ale takze zapobieganie wszelkim znieksztalceniom nieliniowym, kt6-
re sg powszechne w wiekszo$ci innych konstrukeji przetwornikéw cyfrowo-analogowych.

Podczas gdy glowny przetwornik cyfrowo-analogowy jest zbudowany z komponentéw
dyskretnych (tj. bez uzycia gotowych uktadéw scalonych), podobnie jak wszystkie poprzednie
produkty Playback Designs, to DAC z linii modelowej Dream posiada jeszcze bardziej roz-
budowang architekture i ukiad cyfrowy, precyzyjniejsze i bardziej wydajne podzespoly oraz
doktadne odseparowanie wrazliwych obwodéw od wszystkiego, co mogloby negatywnie
wplyng¢ na jako$¢ brzmienia.

REGULACJA GLOSNOSCI | ANALOGOWY
STOPIEN WYJSCIOWY

Analogowy stopien wyjsciowy przetwornika cyfrowo-analogowego zostal zaprojektowany
z wykorzystaniem najwyzszej jakosci komponentéw, takich jak rezystory metalizowane o to-
lerancji 0,1% i kondensatory foliowe w potgczeniu z precyzyjnymi konwerterami impedancji
0 najnizszym poziomie szumow. Ta catkowicie nowa konstrukeja charakteryzuje sie prawdzi-
wg podwojng strukturg w pelni zbalansowanag, co oznacza, ze jeden kanat audio jest w rzeczy-
wisto$ci zbudowany z czterech w pelni zbalansowanych sygnatéow cyfrowych, sterowanych
przez ukiad FPGA dedykowany wylacznie sekeji analogowej! Przesyt danych do tego ukta-
du FPGA z plytki cyfrowej jest rowniez w pelni zbalansowany, bez zadnych galwanicznych
polaczen uziemienia.

Kolejny raz koncepcja maksymalnej separacji i izolacji zostata zastosowana w sekeji analo-
gowej przetwornika cyfrowo-analogowego w celu osiggniecia maksymalnej jako$ci dzwieku.
W przesztoéci przetworniki cyfrowo-analogowe Playback Designs nie posiadaly regulacji
glo$nosci. Seria Dream zostala wyposazona w wysokiej jako$ci analogowg regulacje gto$no-
Sci, rozwijang i udoskonalang przez wiele lat. Firmowy ukiad regulacji gto$nosci jest w pelni
zbalansowany. Dzieki temu sygnat wyjSciowy przetwornika cyfrowo-analogowego z serii
Dream mozna precyzyjnie regulowac¢ w szerokim zakresie — od zera az do imponujgcego po-
ziomu niemal 25 V wartoSci szczytowej — bez jakiegokolwiek pogorszenia poziomu szumow
i znieksztatcen.

Kluczowym elementem kazdego ukitadu analogowego jest jego zasilanie. Dlatego poswieci-
liSmy mu szczegdlng uwage i ponownie zastosowaliSmy zasade separacji kluczowych ukta-
doéw, projektujge zasilanie z dziesiecioma (!) liniowymi regulatorami o najnizszym poziomie
szumow dla kazdego kanatu. Nie szczedzono wydatkéw, aby uzyskaé najlepsze mozliwe efek-
ty, tworzgc zasilanie o doskonatej odpowiedzi impulsowej dla analogowego stopnia wyjscio-
wego.

ZASILANIE

Wszystkie zasilacze zastosowane w produktach z serii Dream to konstrukeje liniowe, zapro-
jektowane catkowicie od podstaw. Jeden firmowy zasilacz to w rzeczywisto$ci rozwigzanie
typu ,dwa w jednym”, poniewaz posiada dwa obwody rownolegte, co pozwala na jeszcze lep-
sze odizolowanie poszczegdlnych sekeji zasilania. Kazdy zasilacz, wykonany specjalnie na
zamoOwienie Playback Designs, posiada wlasny transformator z wbudowanym ekranowa-
niem z mu-metalu.

Playback Designs — Dream Series
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TECHNOLOGIA & PROJEKT

Cel, jaki postawita sobie firma Playback Designs, byt prosty do sformutowania, ale niezwykle
trudny do osiggniecia: Wiekszos¢ ludzi uwaza, ze odtwarzanie cyfrowe jest gorsze pod wzgledem
jakosci uzyskiwanego brzmienia od dzwieku analogowego, czy to odtwarzanego z tasmy, czy tez z
ptyty winylowej. W Playback Designs shcielismy dovownacé lub przewyzszyé jakosé analogowego
brzmienia w tych Rluczowych obszarach, w ktorych naszym zdaniem miato ono przewage, nie tra-
cqce przy tym zalet perfekcyjnego dzwieku cyfrowego.

WYZWANIA

« Wiekszo$§¢ cyfrowych systemoéw odtwarzajgcych dzwiek generuje wysokie czestotliwosci,
ktore czesto brzmig sztucznie lub ostro. Zjawisko to zwane jest ,digititis” lub ,digital hash”.
Jest to nienaturalny dzwiek, ktory podczas dtugich sesji odstuchowych moze powodowac
zmeczenie iirytacje stuchacza.

« Odstuch analogowego dZwieku zapewnia zazwyczaj znacznie bardziej emocjonalne dozna-
nia. Stuchacze wéwcezas mniej analitycznie podchodzg do brzmienia systemu, mocno ak-
ceptujac i cieszace sie muzykg odtwarzang z taSmy lub z ptyty winylowe;j.

« Muzycznie brzmienie cyfrowe jest mniej namacalne niz analogowa reprodukeja dzwieku.

« Elastyczno$¢ systemu i mozliwo$¢ rozbudowy, aby zapobiec starzeniu sie sprzetu.

ROZWIAZANIA
« Format audio o wysokiej rozdzielczoS$ci: DSD
» Technologia dwuwymiarowego przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC) /11
» Dyskretny i programowalny przetwornik cyfrowo-analogowy (DAC)
« Innowacyjny generator zegara taktujgcego i uktad sterowania

« Architektura programowalna: wszystkie produkty Playback Designs zostaly zaprojektowa-
ne z my$lg o mozliwo$ci aktualizacji o nowe algorytmy i technologie w miare ich pojawiania
sie na rynku

NOWOSCI TECHNOLOGICZNE

7 dumg przedstawiamy nastepujgce przetlomowe rozwigzania techniczne, kKtére po raz pierw-
szy zastosowaliSmy w naszych produktach:

« System Frequency Arrival System (PDFAS) firmy Playback Designs

Odtwarzacze i przetworniki cyfrowo-analogowe firmy Playback Designs wykorzystujg
technologie, ktora nigdy wezedniej nie byla stosowana w tej branzy. Nasz system PDFAS
(Playback Designs Frequency Arrival System) to przelomowa technologia opracowana
przez Andreasa Kocha, ktora eliminuje potrzebe stosowania konwencjonalnych uktadéw
PLL, znanych réwniez jako ,petle synchronizacji fazowej”. Zdolno$¢ konwencjonalnych
ukladéw PLL do kontrolowania i minimalizowania jittera jest ograniczona przez ich nie-
odlaczng potrzebe utrzymania spojnosci fazowej z sygnatem wejsSciowym. System PDFAS
nie jest ograniczony tym wymogiem, dzieki czemu calkowicie eliminuje skutki jittera zega-
ra wywotanego transmisjg. Niezaleznie od Zrodla, czy jest to zewnetrzny transport, serwer
muzyczny, kKomputer osobisty, przeno$ny odtwarzacz MP?3 czy odtwarzacz plyt, potgczenie
z urzgdzeniami Playback Designs jest latwe i wolne od jittera.
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« Interfejs USB Super High Resolution firmy Playback Designs

Wszystkie serie produktéw Playback Designs umozliwiajg odtwarzanie plikbw muzycz-
nych o tzw. ,super wysokiej rozdzielczos$ci”. Sg to pliki, ktérych rozdzielczo$¢ znacznie
przewyzsza poziom, jaki wiekszo$¢ producentéw probuje odtworzy¢ na swoich urzadze-
niach. Obecnie wiekszo$¢ firm osigga jedynie 24/192 kHz. Nasze odtwarzacze i przetwor-
niki cyfrowo-analogowe mogg odtwarza¢ pliki muzyczne o rozdzielczos$ci do 24/384 kHz
w formacie PCM oraz do 6,1 MHz w formacie DSD poprzez polgczenie USB z komputerem
PC lub MAC. Jest to nawet 32-krotno$¢ rozdzielczo$ci odtwarzaczy obstugujacych pliki o
rozdzielczos$ci 192 kHz.

« Interfejs USB 8FS firmy Playback Designs
Chociaz moze istnie¢ kilka firm, ktore twierdza, ze posiadajg interfejs USB 8FS (8FS -
o$miokrotne nadprébkowanie), prawdopodobnie muszg one dokonywaé redukeji probko-
wania danych wewnatrz przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC), poniewaz korzystajg
ze standardowego, gotowego zestawu ukladoéw DAC, ktéry jest ograniczony do 4FS. Dzie-
ki naszej technologii dyskretnych przetwornikéw cyfrowo-analogowych (DAC) produkty
Playback Designs w pelni obstugujg 8FS. W rzeczywistosci 8F'S jest on zaprojektowany tak,
aby przyjmowa¢ dowolng czestotliwo$¢ probkowania do 12,2 MHz. Ta technologia sprawia,
ze nasze produkty sg przysztoSciowe na wiele lat, jeSli nie dziesiecioleci.
Interfejs USB pracujgcy w trybie 8F'S jest w stanie przestac i przetworzy¢ strumien danych
o czestotliwos$ci bedacej oSmiokrotnos$cig wartosci bazowej:
- Dla 44,1 kHz (CD): 8 x 44,1 kHz = 352,8 kHz (czestotliwo$¢ formatu DXD)
- Dla 48 kHz (Studio): 8 x 48 kHz = 384 kHz

PLAYBACK DESIGNS LACZY PASJE AUDIOFILOW ZE STUDIAMI NAGRANIOWYMI.

/12
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MPD-8 DAC

Impedancja wyj$ciowa: <1 Q

Analogowe wyjscia audio XLR, RCA przy pelnym poziomie sygnatu 1 kKHz:

Ustawienia stale: -6 dB: 2,1 Vrms
-3 dB: 3,0 Vrms
0 dB: 4,2 Vrms
+3 dB: 6,0 Vrms
+6 dB: 8,4 Vrms

Ustawienie zmienne: maks. 13,5 Vrms

Temperatura pracy: od +5°C do +30°C

Wymiary (szer. X wys. X gl.): 46 x 13 x 43 cm

Waga: 19 kg

Baterie do pilota: 2 szt. AAA

Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwtoczny, 520 mm

Playback Designs — Dream Series
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MPD-8 DAC

PRZETWORNIK CYFROWO-ANALOGOWY

MPD-8 to urzgdzenie, ktore zostato zaprojektowane jako produkt z kategorii ultra hi-end
audio. Jego wewnetrzna architektura zostata specjalnie opracowana w celu wyeliminowania
oraz izolacji wszelkich czynnikéw, ktére mogltyby negatywnie wplyngé na jakosé sygnatu
analogowego. Na przyklad lewy i prawy kanal wyjSciowy sg umieszczone na oddzielnych
plytkach drukowanych z catkowicie niezaleznymi zasilaczami. Wszystkie cyfrowe sygnaty
wejSciowe sg filtrowane, oczyszczane i przetwarzane przy uzyciu autorskich algorytmow
firmy Playback Designs, aby chroni¢ niezwykle czuty przetwornik cyfrowo-analogowy przed
wszelkiego rodzaju negatywnymi czynnikami. Szczegdlng uwage poSwiecono konstrukeji
generatora zegara, aby spowodowag, iz nie jest on narazony na jakiekolwiek potencjalnie
szkodliwe czynniki pochodzace ze Zroédel zewnetrznych.

MPD-8 to przetwornik cyfrowo-analogowy (DAC) stanowigcy uzupelnienie odtwarzacza
MPT-8 (streamera i transportu ptyt SACD/CD), specjalnie zaprojektowanego w celu maksy-
malnego odseparowania przetwornika MPD-8 od zakl6cen pochodzgcych ze Zrodet cyfrowych
poprzez polagczenie obu urzgdzen za pomocg autorskiego tacza Swiattowodowego z izolacjg
galwaniczng (PLINK). Jak wszyscy dobrze wiemy, Zroédla cyfrowe emitujg réznego stopnia cy-
frowe ,zanieczyszczenia” w postaci skorelowanego jittera zegara, asynchronicznych zegarow
(napedéw dyskowych, procesora, wys$wietlaczy itp.) oraz wielu innych negatywnych efektow.
Gdy zrodtia te sg podigczone bezposrednio do DAC-a, zawsze istnieje ryzyko, ze cze$¢ tych ,za-
nieczyszczen” dotrze do obwodoéw analogowych przetwornika. Jednak dzieki temu, ze MPT-8
odbiera i przetwarza wszystkie sygnaly ze Zrodet cyfrowych, a nastepnie wysyta oczyszczony
strumien cyfrowy do MPD-8 (za pos$rednictwem caltkowicie izolowanego galwanicznie tgcza
PLINK - autorskiego kabla $wiattowodowego) to MPD-8 moze skupi¢ sie wylacznie na tym,
do czego zostal zaprojektowany: konwersji sygnalow cyfrowych na dzwiek analogowy naj-
wyzszej klasy.

MPD-8 posiada szereg standardowych wej$¢ cyfrowych (AES/EBU, koncentryczne, optycz-
ne TosLink, USB) dzieki czemu moze pelni¢ role samodzielnego przetwornika cyfrowo-ana-
logowego (DAC) wspolipracujgcego z dowolnym innym Zrédiem sygnatu cyfrowego. Wejscia
te sg automatycznie odlgczane, jesli nie zostang wybrane przez uzytkownika, co ma na celu
uniemozliwienie dotarcia do przetwornika DAC jakiegokolwiek negatywnego oddzialywa-
nia asynchronicznych strumieni danych.

Specyfikacja

WejsScia cyfrowe:

» USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

« AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)

» Optyczne PLINK (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

» Optyczne PLINK (zarezerwowane do bezpos$redniego podtgczenia transportu MPT-8)

Wyjscia analogowe:

e 1 para XLR

* 1 para RCA

Oba wyjscia analogowe mozna ustawié¢ na state wartosci -6 dB, -3 dB, 0 dB, +3dB, +6dB albo prze-
tgezyé w tryb ptynnego ustawiania wartosci co umoZzliwia petng analogowq regulacje gtosnosci.

Architektura DAC-a:

Urzadzenie wykorzystuje autorskie algorytmy cyfrowe firmy Playback Designs oraz podwoj-
nie r6znicowy analogowy stopien wyj$ciowy. Kazdy analogowy stopien wyjSciowy (kazde-
go kanatu stereofonicznego) jest w cato$ci umieszczony na dedykowanej ptytce drukowane;j
oraz posiada wlasne, niezalezne liniowe Zrédlo zasilania, co zapewnia maksymalng jakoS$¢
dzwieku.

Playback Designs — Dream Series
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MPD-8 DAC

Regulacja glto$nosci:
Urzadzenie oferuje mozliwo$¢ aktywacji najwyzszej klasy analogowej regulacji glo$nosSci.

Aktualizacja oprogramowania:

Firma Playback Designs zyskata juz doskonatlg reputacje dzieki programowi oferujgcemu
bezplatne aktualizacje oprogramowania zawierajagce nowe funkcje lub algorytmy, ktére
uzytkownik koncowy moze wgraé¢ do przetwornika cyfrowo-analogowego bez konieczno$ci
wysylania go do sprzedawcy lub producenta. Dzieki temu urzgdzenie bedzie zawsze zgodne
z najnowszymi trendami, a tym samym utrzyma wysokg wartosS¢.

Pilot zdalnego sterowania:

W komplecie z urzgdzeniem znajduje sie pilot na podczerwien posiadajacy eleganckg obu-
dowe i podSwietlane przyciski. Model MPD-8 jest rOwniez wyposazony w interfejs sieciowy
umozliwiajgcy zdalne sterowanie za pomocg aplikacji sieciowych (funkecja ta bedzie dostep-
na w przysztosci).

Playback Designs — Dream Series
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MPD-8AI DAC

Maksymalny poziom sygnalu analogowego na wejSciu: +22 dBu (9,75 Vrms)
Impedancja wyj$ciowa: <1 ()
Analogowe wyjscia audio XLR, RCA przy pelnym poziomie sygnatu 1 kHz:
Ustawienia state: -6 dB: 2,1 Vrms
-3 dB: 3,0 Vrms
0 dB: 4,2 Vrms
3 dB: 6,0 Vrms
6 dB: 8,4 Vrms
Ustawienie zmienne: maks. 13,5 Vrms

Temperatura pracy: od +5°C do +30°C

Wymiary (szer. X wys. X gl.): 46 x 13 x 43 cm

Waga: 19 kg

Baterie do pilota: 2 szt. AAA

Bezpiecznik sieciowy: 1,6 A/250V, zwtoczny, 5x20 mm

Playback Designs — Dream Series
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MPD-8AI DAC

PRZETWORNIK CYFROWO-ANALOGOWY
| PRZEDWZMACNIACZ

MPD-8AI jest wyposazony w identyczne uklady elektroniczne, ktére posiada model MPD-8
wchodzacy w sktad tej samej serii Dream. Oprocz takiego samego zestawu wejs¢ cyfrowyceh,
co w modelu MPD-8, dysponuje on dodatkowo wej$ciami analogowymi, z ktoérych sygnat
jest bezposrednio kierowany do analogowych stopni wyjSciowych poprzez wysokiej jako-
Sci analogowy regulator gto$nosci. W przypadku wejsé analogowych MPD-8AI na drodze
sygnalu nie dokonuje sie zadna konwersja cyfrowa. Dzieki opisanej powyzej dodatkowej
funkcjonalno$ci MPD-8ALI jest przeznaczony do wspoélpracy z zarbwno analogowymi, jak i
cyfrowymi Zrédiami odtwarzania, co eliminuje potrzebe stosowania zewnetrznego przed-
wzmacniacza. MPD-8AI przetwarza analogowe sygnaly muzyczne z takg samg precyzjq i
starannoscig, jak sygnaly cyfrowe.

Urzadzenie to zaprojektowano jako produkt z kategorii ultra hi-end audio. Jego wewnetrzna
architektura zostata specjalnie opracowana w celu wyeliminowania oraz izolacji wszelkich
czynnikéw, ktoére moglyby negatywnie wpltynaé na jako$¢ sygnatu analogowego. Na przy-
ktad lewy i prawy kanal wyjSciowy sg umieszczone na oddzielnych ptytkach drukowanych
z calkowicie niezaleznymi zasilaczami. Wszystkie cyfrowe sygnaly wejSciowe sg filtrowane,
oczyszczane i przetwarzane przy uzyciu autorskich algorytmoéw firmy Playback Designs,
aby chroni¢ niezwykle czuly przetwornik cyfrowo-analogowy przed wszelkiego rodzaju ne-
gatywnymi czynnikami. Szczegblng uwage poswiecono konstrukeji generatora zegara, aby
spowodowag, iz nie jest on narazony na jakiekolwiek potencjalnie szkodliwe czynniki po-
chodzgce ze Zrodel zewnetrznych.

MPD-8ALI to przetwornik cyfrowo-analogowy (DAC) stanowigcy uzupelnienie odtwarzacza
MPT-8 (streamera i transportu ptyt SACD/CD), specjalnie zaprojektowanego w celu maksy-
malnego odseparowania przetwornika MPD-8AI od zakt6écen pochodzgcych ze Zrodet cy-
frowych poprzez polgczenie obu urzgdzen za pomocyg autorskiego tacza Swiattowodowego
7 izolacjg galwaniczng (PLINK). Jak wszyscy dobrze wiemy, zrédta cyfrowe emitujg r6znego
stopnia cyfrowe ,zanieczyszczenia” w postaci skorelowanego jittera zegara, asynchronicz-
nych zegaréw (napedow dyskowych, procesora, wyswietlaczy itp.) oraz wielu innych nega-
tywnych efektéw. Gdy Zrodla te sg podigczone bezposrednio do DAC-a, zawsze istnieje ryzy-
ko, ze cze$¢ tych ,zanieczyszczen” dotrze do obwodéw analogowych przetwornika. Jednak
dzieki temu, ze MPT-8 odbiera i przetwarza wszystkie sygnaly ze Zrédet cyfrowych, a na-
stepnie wysyla oczyszczony strumien cyfrowy do MPD-8AI (za po$rednictwem catkowicie
izolowanego galwanicznie tgcza PLINK - autorskiego kabla $wiattowodowego) to MPD-8AI
moze skupic¢ sie wylgceznie na tym, do czego zostat zaprojektowany: konwersji sygnatow cy-
frowych na dzwiek analogowy najwyzszej klasy.

MPD-8AI posiada szereg standardowych wej$é cyfrowych (AES/EBU, koncentryczne,
optyczne TosLink, USB) dzieki czemu moze peinié role samodzielnego przetwornika cyfro-
wo-analogowego (DAC) wspoétpracujgcego z dowolnym innym Zrédltem sygnatu cyfrowego.
Wejscia te sg automatycznie odlgczane, jesli nie zostang wybrane przez uzytkownika, co ma
na celu uniemozliwienie dotarcia do przetwornika DAC jakiegokolwiek negatywnego od-
dzialywania asynchronicznych strumieni danych.

Specyfikacja

Wejscia analogowe:

e 1 para XLR

» 1 para RCA

+ Maksymalny poziom wej$ciowy: +22 dBu / 9,75 Vrms

Oba sygnaly wejsciowe sq Rierowane bezposrednio do analogowych stopni wyjsciowych i nie sq
konwertowane na sygnat cyfrowy. Poziom glosnosci mozna regulowaé za pomocqg tego samego
wysoRiej jaRoSci ukladu natezenia gtosnosci, co w przypadku sygnatlu Ronwertowanego z wejsé
cyfrowych.
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MPD-8AI DAC

WejsScia cyfrowe:

» USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

« AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)

» Optyczne PLINK (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

» Optyczne PLINK (zarezerwowane do bezpos$redniego podtgczenia transportu MPT-8)

Wyjécia analogowe:

e 1 para XLR

e 1 para RCA

Oba wyjscia analogowe mozna ustawié¢ na state wartosci -6 dB, -3 dB, 0 dB, +3dB, +6dB albo prze-
lgezyé w tryb ptynnego ustawiania wartosci co umoZzliwia petng analogowq regulacje gtosnosci.

Architektura DAC-a:

Urzadzenie wykorzystuje autorskie algorytmy cyfrowe firmy Playback Designs oraz podwoj-
nie r6znicowy analogowy stopien wyj$ciowy. Kazdy analogowy stopien wyjsciowy (kazde-
go kanatu stereofonicznego) jest w cato$ci umieszczony na dedykowanej ptytce drukowane;j
oraz posiada wlasne, niezalezne liniowe Zrédlo zasilania, co zapewnia maksymalng jakoS$¢
dzwieku.

Regulacja glto$nosci:
Urzadzenie oferuje mozliwo$¢ aktywacji najwyzszej klasy analogowej regulacji glo$nosSci.

Aktualizacja oprogramowania:

Firma Playback Designs zyskata juz doskonatlg reputacje dzieki programowi oferujgcemu
bezptatne aktualizacje oprogramowania zawierajagce nowe funkeje lub algorytmy, ktére
uzytkownik koncowy moze wgrac do przetwornika cyfrowo-analogowego bez konieczno$ci
wysytania go do sprzedawcy lub producenta. Dzieki temu urzgdzenie bedzie zawsze zgodne
7z najnowszymi trendami, a tym samym utrzyma wysokg wartosS¢.

Pilot zdalnego sterowania:

W komplecie z urzgdzeniem znajduje sie pilot na podczerwien posiadajacy eleganckg obu-
dowe i pod$wietlane przyciski. Model MPD-8 jest rOwniez wyposazony w interfejs sieciowy
umozliwiajacy zdalne sterowanie za pomocg aplikacji sieciowych (funkecja ta bedzie dostep-
ng w przysztosci).

Playback Designs — Dream Series

/18



MPT-8

Temperatura pracy: od +5°C do +30°C

Zalecana wilgotno$¢ powietrza podczas pracy urzadzenia: od 5% do 85%
Wymiary (szer. X wys. X gl.): 46 x 13 x 43 cm

Waga: 17 kg

Baterie do pilota: 2 szt. AAA

Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwloczny, 5x20 mm
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MPT-8

TRANSPORT PLYT CD/SACD
Z OPCJONALNYM STREAMEREM

Transport ptyt CD/SACD MPT-8 petlni role cyfrowego zrédia sygnatu dla firmowych przetwor-
nikéw cyfrowo-analogowych MPD-8 i MPD-8AI. Transport zaprojektowano tak, aby zaofero-
wa¢é szeroki wybor wbudowanych Zrédet cyfrowych, a takze bogate mozliwos$ci podigczenia
wielu cyfrowych Zrédet zewnetrznych. Urzadzenie wykorzystuje rozbudowane funkeje bufo-
rowania, re-clockingu, filtrowania i oczyszczania wszystkich Zrodetl cyfrowych przed zako-
dowaniem danych audio w ich natywnym formacie, a nastepnie przestanie ich do MPD-8 lub
MPD-8AI za pomocg autorskiego tacza $wiattowodowego z izolacjg galwaniczng (PLINK).
Taka architektura konstrukeji oferuje maksymalng izolacje miedzy zZrédtami cyfrowymi
a wrazliwymi obwodami analogowymi wewnatrz przetwornika. W rzeczywistoSci PLINK
nie tylko zapewnia izolacje galwaniczng, ale takze pozwala na stosowanie kabli o wyjatkowo
duzej dtugosci (do 300 m).

Model MPT-8 jest standardowo wyposazony w bardzo wysokiej jako$ci naped ptyt
CD/SACD, ktoéry zostal opracowany przez firme D&M specjalnie z my$lg o zastosowaniach
audiofilskich i nie jest jedynie zmodyfikowanym, produkowanym seryjnie kKomputerowym
napedem optycznym, jak to czesto bywa w przypadku wiekszos$ci konkurencyjnych trans-
portow. Wszystkie kluczowe elementy tego napedu sg wykonane z metalu, co zapewnia
wiekszg stabilno$¢, precyzyjniejszg doktadno$é Sledzenia Sciezki oraz ulepszong kontrole
drgan.

Model MPT-8 jest zasilany tym samym wysokiej jako$ci liniowym zasilaczem, co przetwornik
cyfrowo-analogowy MPD-8.

Specyfikacja

WejsScia cyfrowe:

» USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

« AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)

» Optyczne PLINK (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

Wyjscia cyfrowe:
» Optyczne PLINK (zarezerwowane do bezposredniego potaczenia z MPD-8 lub MPD-8AI)
« AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

Mozliwo$é instalacji modulu wewnetrznego:
Modut opcjonalnego streamera Stream-X2.

AKktualizacja oprogramowania:

Firma Playback Designs zyskata juz doskonalg reputacje dzieki programowi oferujgcemu
bezptatne aktualizacje oprogramowania zawierajagce nowe funkcje lub algorytmy, ktére
uzytkownik koncowy moze wgrac do przetwornika cyfrowo-analogowego bez konieczno$ci
wysytania go do sprzedawcy lub producenta. Dzieki temu urzgdzenie bedzie zawsze zgodne
7z najnowszymi trendami, a tym samym utrzyma wysokg wartosS¢.

Pilot zdalnego sterowania:

W komplecie z urzgdzeniem znajduje sie pilot na podczerwien posiadajacy eleganckg obu-
dowe i pod$wietlane przyciski. Model MPD-8 jest rOwniez wyposazony w interfejs sieciowy
umozliwiajacy zdalne sterowanie za pomocg aplikacji sieciowych (funkecja ta bedzie dostep-
na w przysztosci).
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MPT-8

Opcjonalny streamer Stream-X2

Opcje te mozna zamontowac¢ w urzgdzeniu MPT-8 lub MPS-8. Nie musi by¢é ona montowana
fabrycznie, ale moze zosta¢ dodana przez dealera jako opcja posprzedazowa.

Dzieki przewodowemu polgczeniu internetowemu podigczanemu do gniazda na tylnym
panelu urzadzenia staje sie¢ mozliwym odtwarzanie sygnalu cyfrowego z serwisow Tidal,
Qobuz, Deezer i vTuner. Tam, gdzie jest to mozliwe, niektére z tych serwiséw streamin-
gowych oferujg jako$¢ dzwicku na poziomie ptyty CD lub nawet wyzszg. Ponadto model
Stream-X2 obstuguje odtwarzanie plikéw z zewnetrznych no$nikéw USB lub sieciowych
pamieci masowych (NAS). Urzadzenie pelni role serwera DLNA, a takze renderera DLNA
i UPnP - oznacza to, ze mozna odtwarzac pliki z dowolnego urzadzenia lub serwera obstu-
gujgcego standardy DLNA lub UPnP na Stream-X2. Ta funkcja pozwala na tatwg integra-
cje urzadzen z serii Dream z dowolng domowg siecig audio.

Jesli posiadasz juz skonfigurowany Roon, ta opcja automatycznie potgczy urzgdzenie z serii
Dream z siecig Roon i umozliwi bezpos$rednie odtwarzanie plikow bez koniecznos$ci prze-
prowadzania jakiejkolwiek konfiguracji.

Obstugiwane formaty:
« PCM do 384 kHz
« DSD w czterokrotnej czestotliwo$ci probkowania (w trybie natywnym)

Obslugiwane protokoty sieciowe:
DLNA, UPnP, Roon

Obslugiwane serwisy strumieniowe:
Tidal, Qobuz, Deezer, Tuner

Latwa w obstudze aplikacja firmy zewnetrznej umozliwia sterowanie Stream-X2 z tabletu (

system iOS lub Android) i bezpo$rednig komunikacje ze wszystkimi muzycznymi serwisami
streamingowymi.
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MPS-8

/22
« Impedancja wyj$ciowa: <1 Q
« Analogowe wyjScia audio XLR, RCA przy pelnym poziomie sygnatu 1 kHz:
Ustawienia state: -6 dB: 2,1 Vrms
-3 dB: 3,0 Vrms
0 dB: 4,2 Vrms
3 dB: 6,0 Vrms
6 dB: 8,4 Vrms
Ustawienie zmienne: maks. 13,5 Vrms

« Temperatura pracy: od +5°C do +30°C

« Wymiary (szer. x wys.x gh): 46 x 13 x 43 cm

« Waga: 18,2 kg

« Baterie do pilota: 2 szt. AAA

« Bezpiecznik sieciowy: 1,6 A/250V, zwloczny, 5x20 mm
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MPS-8

ODTWARZACZ PLYT CD/SACD
Z OPCJONALNYM STREAMEREM

Odtwarzacz MPS-8 wykorzystuje ten sam naped ptyt CD/SACD i cyfrowy modut wejScio-
wy, co firmowy transport MPT-8. Posiada jednak dodatkowo wysokiej jakoS$ci przetwornik
cyfrowo-analogowy (DAC), ktérego technologia zostata zapozyczona z modelu MPD-8. Jest
to zatem bardziej kompaktowa wersja dzielonego odtwarzacza cyfrowego MPD-8/MPT-8,
ktorg udato sie zmiesci¢ w jednej obudowie.

MPS-8 jest zasilany przez dwa identyczne, wysokiej jakoSci zasilacze liniowe, takie same jak
te zastosowane w przetworniku cyfrowo-analogowym MPD-8, przy czym jeden z nich zasila
wszystkie obwody cyfrowe, a drugi — sekeje analogowsy.

Specyfikacja

WejsScia cyfrowe:

» USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

« AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)

» Optyczne PLINK (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

Wyjscia cyfrowe:
» Optyczne PLINK (zarezerwowane do bezposredniego potaczenia z MPD-8 lub MPD-8AI)
« AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

Mozliwo$¢ instalacji modulu wewnetrznego:
Modut opcjonalnego streamera Stream-X2.

Aktualizacja oprogramowania:

Firma Playback Designs zyskata juz doskonatlg reputacje dzieki programowi oferujgcemu
bezptatne aktualizacje oprogramowania zawierajgce nowe funkcje lub algorytmy, ktére
uzytkownik koncowy moze wgrac¢ do przetwornika cyfrowo-analogowego bez konieczno$ci
wysytania go do sprzedawcy lub producenta. Dzieki temu urzgdzenie bedzie zawsze zgodne
7z najnowszymi trendami, a tym samym utrzyma wysokg wartosS¢.

Pilot zdalnego sterowania:

W komplecie z urzgdzeniem znajduje sie pilot na podczerwien posiadajacy eleganckg obu-
dowe i pod$wietlane przyciski. Model MPD-8 jest rOwniez wyposazony w interfejs sieciowy
umozliwiajgcy zdalne sterowanie za pomocg aplikacji sieciowych (funkeja ta bedzie dostep-
na w przysztosci).

Opcjonalny streamer Stream-X2

Opcje te mozna zamontowac w urzgdzeniu MPT-8 lub MPS-8. Nie musi by¢ ona montowana
fabrycznie, ale moze zosta¢ dodana przez dealera jako opcja posprzedazowa.

Dzieki przewodowemu potgczeniu internetowemu podigczanemu do gniazda na tylnym
panelu urzadzenia staje sie mozliwym odtwarzanie sygnatu cyfrowego z serwiséw Tidal,
Qobuz, Deezer i vTuner. Tam, gdzie jest to mozliwe, niektére z tych serwisOw streamin-
gowych oferujg jako$¢ dzwieku na poziomie plyty CD lub nawet wyzszg. Ponadto model
Stream-X2 obstuguje odtwarzanie plikow z zewnetrznych no$nikéw USB lub sieciowych
pamieci masowych (NAS). Urzadzenie pelni role serwera DLNA, a takze renderera DLNA
i UPnP - oznacza to, ze mozna odtwarzac pliki z dowolnego urzgdzenia lub serwera obstu-
gujacego standardy DLNA lub UPnP na Stream-X2. Ta funkcja pozwala na tatwg integracje
urzgdzen z serii Dream z dowolng domowg siecig audio.
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MPS-8

Jesli posiadasz juz skonfigurowany Roon, ta opcja automatycznie polgczy urzgdzenie z serii
Dream z siecig Roon i umozliwi bezpos$rednie odtwarzanie plikow bez koniecznos$ci prze-
prowadzania jakiejkolwiek konfiguracji.

Obstugiwane formaty:
« PCM do 384 kHz
« DSD w czterokrotnej czestotliwo$ci probkowania (w trybie natywnym)

Obslugiwane protokoty sieciowe:
DLNA, UPnP, Roon

Obslugiwane serwisy strumieniowe:
Tidal, Qobuz, Deezer, Tuner

Latwa w obstudze aplikacja firmy zewnetrznej umozliwia sterowanie Stream-X2 z tabletu

(system iOS lub Android) i bezposrednig komunikacje ze wszystkimi muzycznymi serwisami
streamingowymi.
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EDELWEISS SERIES

HISTORIA

Kazdy audiofilski produkt dazy do osiggniecia pewnego stopnia czysto$ci brzmienia,
ale czym jest ta czystoS¢ i co jg stanowi? Jednym z wielu elementéw sktadajgcych sie na
czysto$¢ przekazu muzycznego jest odseparowanie sygnatu dzwiekowego lub jego izolacja
od innych czynnikéw, ktére negatywnie wptywajg na jako$¢ brzmienia lub na inne wazne
parametry. Na przyktad powietrze w gorach jest zawsze czystsze i bardziej nieskazone niz
powietrze w mie$cie, poniewaz jest odizolowane od zanieczyszczen, ktore zazwyczaj koja-
rzg sie z miastami i cywilizacjg. Miejskie powietrze nie wypetnia naszych serc takg radoscia,
jak gorskie powietrze.

Istnieje kwiat, ktory jest wyjatkowo piekny, niepowtarzalny i szczegblnie wyrdzniajacy
sie spos$rod wszystkich innych kwiatow, a wiasciwie sposrod wiekszosci innych roslin na
Swiecie. Wynika to gtéwnie z tego, ze ro$nie on w niemal catkowitej izolacji, na bardzo
duzych wysoko$ciach, gdzie powietrze jest krystalicznie czyste, w jednym z najpiekniej-
szych miejsc, w Alpach Szwajcarskich. Czysto$¢ tego otoczenia pozwala mu zjednoczy¢
sie z naturg i wyrosng¢ na kwiat, ktéry od dawna jest symbolem piekna, czystoSci, sity
i doskonatosci. Jest to szarotka alpejska - narodowy kwiat Szwajcarii, skad pochodzg
korzenie Playback Designs.

Dostowne ttlumaczenie stowa ,Edelweiss” to ,Szlachetna Biel”. Bioragc pod uwage wszystkie
cechy, ktére symbolizuje, jest to rzeczywiscie bardzo szlachetny kwiat.  wiasnie w tym miej-
scu historia Edelweiss taczy sie z filozofig projektowania firmowych produktéow z serii 6.

Pomyst rozdzielenia i izolacji kazdego kluczowego elementu w konstrukeji przetwornika cy-
frowo-analogowego nie jest nowoscig w firmie Playback Designs. Podobnie jak w przypad-
ku serii Edelweiss, juz przy serii Dream wiedzieliSmy, ze separacja ma kluczowe znaczenie
dla czystego i nieskazitelnego brzmienia, dlatego tez byta ona gtéwnym celem projektowym
serii Dream, w ktoérej fizycznie oddzieliliS$my obwody analogowe od cyfrowych, lewy kanat
od prawego, zasilanie cyfrowe od analogowego itp. Wiecej szczegbdtdw na ten temat mozna
znalez¢ w szczegblowym opisie zalozen filozofii projektu serii Dream.

Jednak przy nizszym budzecie docelowym niz w przypadku serii Dream staneliSmy przed
wyzwaniem znalezienia technologii i architektury wewnetrznej, kKtore pozwolityby osiggngé
podobne rezultaty dzwiekowe przy znacznie nizszych kosztach. Potrzeba byto wielu ekspe-
rymentow i testOw prototypow trwajacych trzy lata, zanim byliSmy zadowoleni z ostatecz-
nego wyniku.

Seria Edelweiss (seria 6) w znacznym stopniu czerpie wiele rozwigzan technologicznych
z referencyjnej serii Dream, ale wykorzystuje zupelnie nowe wzornictwo i technologie w
miejscach, gdzie fizyczna separacja i izolacja nie byly mozliwe. Te nowe technologie nadal
pozwalajg jednak uzyska¢é ,,charakterystyczne dla Edelweiss” cechy: wyjatkowg separacje,
czysto$é i nieskazitelng doskonato$¢ dzwiekow.

Architektura serii Edelweiss jest wynikiem wieloletnich prac nad licznymi generacjami
prototypow, w ramach ktérych polaczono i udoskonalono doswiadczenie w zakresie two-
rzenia algorytmow cyfrowych i analogowych oraz projektowania uktadéw elektronicznych,
zdobyte przez Andreasa Kocha i Berta Vogta na przestrzeni wielu dziesiecioleci. Celem byto
stworzenie prawdziwie bezkompromisowej, elastycznej i programowalnej platformy pro-
duktowej, ktora zapewni najwyzszg jako$é dzwieku i moze ewoluowaé przez wiele lat wraz
z cigglym postepem technologicznym.
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ULEPSZENIA

Produkty Playback Designs znane sg z mozliwo$ci dokonywania w nich ulepszen. Na przy-
ktad odtwarzacz SACD MPS-5 otrzymal 20 bezptatnych aktualizacji oprogramowaniaijedng
aktualizacje sprzetowa w ciggu dziesieciu lat swojej obecno$ci na rynku. Seria Edelweiss zo-
stala zaprojektowana w mys$l tej samej filozofii: aktualizacje oprogramowania poprawiajgce
jako$¢ dzwieku i wydajno$¢ urzgdzenia, a takze nowo implementowane funkeje uzytkowe
mogg by¢ instalowane przez samego uzytkownika koncowego bez zadnych dodatkowych
kosztow.

Wraz z coraz szybszym rozwojem audio wysokiej rozdzielczos$ci dzieki pobieraniu plikéw
i ofercie streamingu, aktualizacje sprzetowe stajg sie nieuniknione. W tym celu wszystkie
produkty z serii Edelweiss dysponujg szybkim interfejsem $wiattowodowym (PLINK).
Wykorzystuje on autorski protokot zaprojektowany przez Playback Designs, kKtory natywnie
obstuguje wszystkie formaty PCM i DSD.

Do istniejacych produktéw mozna nastepnie doda¢ nowe zewnetrzne moduly, aby rozsze-
rzy¢ ich mozliwos$ci o nowe funkeje. Na przyktad co roku powstajg nowe protokoty strumie-
niowe (Tidal, Qobuz, itp.) i formaty kodowania (MQA i inne). Niektére odnoszg sukces, inne
znikajg z rynku audio. Dlatego dzieki zewnetrznym modutom sprzetowym firma Playback
Designs moze szybko dostosowywa¢ sie do aktualnej sytuacji i wprowadza¢ nowe ulepsze-
nia do istniejgcych linii produktéw, dzieki czemu zachowujg one pelng funkcjonalno$é przez
dtugi czas.

To najwazniejszy powod, dla ktérego urzadzenia Playback Designs zapewniajg wysokg
warto$¢ odsprzedazy.

SEPARACUJA

Powszechnie wiadomo, ze glowny uklad przetwornika cyfrowo-analogowego (D/A) oraz
powigzany z nim analogowy stopien wyjSciowy stanowig jedno z najbardziej wrazliwych
ogniw w cyfrowym torze odtwarzania. Sg one podatne na ré6znorodne zaklécenia pochodzg-
ce z uktadéw taktowanych (takich jak procesory, wyswietlacze itp.), zasilaczy oraz zewnetrz-
nych zrédet podigczonych do nich za pomocg kabli galwanicznych (miedzianych). Nawet
najmniejsza modulacja zegara probkowania cyfrowego powoduje jitter i moze przyczyniaé
sie do tego, co audiofile czesto opisujg jako ,cyfrowy dzwiek”. Czesto te subtelne zakl6cenia,
zwlaszcza zwigzane z jitterem zegara, sg bardzo trudne, a nawet niemozliwe do zmierzenia.
Tylko do$wiadczenie i zmudne testy odstuchowe prototypowych uktadéw mogg pomoéc pro-
jektantowi w optymalizacji ogblnej architektury i szczegdtowego projektu uktadu. Wiasnie
tym zajmowat sie zespo6l Playback Designs przez ostatnie Kilka lat, po zgromadzeniu cennego
do$wiadczenia w ciggu ostatnich ponad 30 lat.

Podobnie jak w przypadku kazdego kluczowego elementu w konstrukeji dowolnego produk-
tu, musi on by¢ dobrze zabezpieczony przed wszelkimi szkodliwymi czynnikami i umiesz-
czony w Srodowisku, ktére pozwala mu pracowaé z najwyzszg wydajnos$cia. Aby ograniczy¢
negatywne zjawiska przestuchu i intermodulacji miedzy stereofonicznymi kanatami wyj-
Sciowymi, rdzen przetwornika cyfrowo-analogowego i powigzane z nim analogowe obwody
wyjSciowe urzadzen z serii Edelweiss zostaly starannie oddzielone od sekcji cyfrowej dzieki
wykorzystaniu najnowoczes$niejszych rozwigzan technologicznych.

Najwyzszej klasy DAC nie bylby kompletny bez cyfrowego modulu wejSciowego, wejsé cy-
frowych i wy$Swietlacza na panelu przednim. Sg to obwody czysto cyfrowe, ktbre mogg mieé
znaczacy negatywny wplyw na ogblng prace przetwornika cyfrowo-analogowego, jesli nie
zostang starannie zaprojektowane i wtasciwie zaimplementowane w urzadzeniu.
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7Z naszego wlasnego doswiadczenia z wezesniejszymi produktami Playback Designs wyni-
ka, iz najlepiej jest fizycznie odizolowa¢ wszystkie obwody cyfrowe i zasila¢ je z oddzielnego
zasilacza. Te samg, sprawdzong filozofie zastosowaliSmy w serii Edelweiss, a nawet posu-
neliSmy sie o krok dalej, zasilajgc wyswietlacz z jego wlasnego, oddzielnego Zrédta zasilania.
Wyswietlacze na panelu przednim stanowig znaczace zrédto poboru energii i dlatego nalezy
je jeszcze bardziej odizolowaé¢ od innych wrazliwych uktadow.

Ponadto szeroko stosujemy ekranowanie mechaniczne miedzy zasilaczami a uktadami ana-
logowymi i cyfrowymi. Nowo opracowany zasilacz oktalowy umieszczono w solidnej meta-
lowej obudowie, ktéra chroni wrazliwe obwody analogowe przed szkodliwym wplywem pola
elektromagnetycznego.

Chociaz DAC MPD-6 i odtwarzacz CD/SACD MPS-6 posiadajg wiasne wejscia cyfrowe
i wbudowany modut przetwarzania sygnatu cyfrowego, mozna je réwniez polaczy¢ z firmo-
wym streamerem MPS-X, ktéry oferuje te same wejscia cyfrowe, a takze z transportem pli-
koéw audio. Potgezenie miedzy MPD-6 / MPS-6 a MPS-X odbywa sie za pomocg $wiattowodu
(PLINK), ktéry natywnie obstuguje wszystkie formaty cyfrowe i czestotliwo$ci probkowania.
Jest to wlasne rozwigzanie firmy Playback Designs, ktore stanowi kluczowy element w sepa-
racji zrodet cyfrowych od przetwornika cyfrowo-analogowego. Podlaczajac wszystkie Zrédia
cyfrowe do MPS-X, a nastepnie lgczagec MPS-X za pomocg pojedynczego kabla Swiattowo-
dowego z MPD-6 / MPS-6, osiggamy optymalng separacje miedzy sygnalem analogowym
a cyfrowym.

Aby zapewni¢ wiekszg elastyczno$¢ i prostsza konfiguracje, przetwornik cyfrowo-analogowy
i odtwarzacz Edelweiss mogg by¢ réwniez wyposazone w wewnetrzny modut strumieniowy
(Stream-X2), ktory oferuje te same mozliwosci, co model MPS-X.

ZEGAR PROBKOWANIA AUDIO | WYSWIETLACZ

Umieszczenie tych dwoch zagadnien w jednym akapicie moze wydawa¢é si¢ nieuzasadnio-
ne, ale niestety sg one ze sobg $cisle powigzane - i to w negatywny sposob. Wiekszos¢ do-
stepnych wyswietlaczy jest sterowana przez wewnetrzne procesory lub uktady od$wiezajace
z prostymi, wbudowanymi generatorami zegara, ktére swobodnie pracujg z czestotliwo$cia-
mi, ktére nie sg powigzane ani sprzezone z zadng czestotliwoscig probkowania dzwieku.

Powszechnie wiadomo réwniez, ze dwa niezalezne generatory zegara w tym samym produk-
cie, ktore nie sg w zaden sposob sprzezone ani zsynchronizowane, bedg ,,kolidowacé ze sobg”
i powodowa¢ znieksztatcenia intermodulacyjne. Nie ma to wiekszego znaczenia w przypadku
zegara wyswietlacza, ale ma ogromne znaczenie w przypadku zegara prébkowania audio.

Dlatego tez, zgodnie z surowo przestrzegang zasadg projektowania urzgdzen w Playback
Designs, w najwazniejszym elemencie produktu, przetworniku cyfrowo-analogowym (DAC),
stosuje sie tylko jeden generator zegara. Ogranicza to jednak drastycznie ilo§¢é modeli wy-
$wietlaczy mozliwych do zamontowania na panelu przednim. Podczas gdy wigkszo$¢ kon-
kurencyjnych produktéw prezentuje efektowne, kolorowe wyswietlacze graficzne, wszyst-
kie produkty Playback Designs wykorzystujga nieco prostsze wyswietlacze, ktbre mozna
sterowaé zewnetrznym zegarem, a nastepnie synchronizowacé z czestotliwos$cig probkowa-
nia dzwieku. Eliminuje to istotny problem wplywu wys$wietlacza na jako$¢ uzyskiwanego
brzmienia.

Produkty z serii Edelweiss wykorzystujg jedno Zrédto zegara do sterowania wszystkimi

ukiadami - od procesora sterujacego, przez procesor sygnalowy, po wejscia cyfrowe i wy-
Swietlacz.
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MPS-X zostal zaprojektowany tak, aby umozliwi¢ korzystanie z wielu generatoréw zegara:
streamera, transportu sieciowego, itp., ale nastepnie ponownie taktuje on wszystkie sygnaty
cyfrowe za pomocg wlasnego, precyzyjnego generatora zegara Playback Designs, zanim $wia-
ttowodem (PLINK) wyS$le sygnat do przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC). Zapobiega to
przedostawaniu sie jakichkolwiek szkodliwych intermodulacji do przetwornika cyfrowo-a-
nalogowego (DAC) i zapewnia najlepsza mozliwg separacje miedzy obwodami analogowymi i
cyfrowymi. MPS-6 i MPD-6 umozliwiajg rbwniez wewnetrzng opcje strumieniowania (Stre-
am-X2), ale dotozyliSmy wszelkich staran, aby oddzieli¢ to zrédto dzwieku od sekeji uktadu
analogowego, aby zminimalizowaé¢ ewentualny negatywny wpltyw intermodulacji.

W przypadku zegara probkowania sygnatu audio firma Playback Designs wykorzystuje wia-
sny generator zegara, zaprojektowany w celu wyeliminowania wszelkich zaktécen jittera,
ktoére mogg negatywnie wpltywac na jako$¢ dZzwieku. Jest to jedna z najwazniejszych techno-
logii w przetworniku cyfrowo-analogowym, a firma Playback Designs nieustannie opraco-
wuje nowe wersje algorytmow opartych na tej samej podstawowej koncepcji, ktora powstata
juz 20 lat temu.

Szczegoblng uwage poswiecono obwodom analogowym generatora zegara, udoskonalajgc je
za pomocg najcichszych regulatoréw liniowych dostepnych obecnie na rynku. Efektem tego
jest najlepszy generator zegara, jaki kiedykolwiek zaprojektowaliSmy, a osigganym przez nie-
go mozliwo$ciom trudno jest dorowna¢ jakiemukolwiek rozwigzaniu konkurencji.

PRZETWARZANIE SYGNALU CYFROWEGO
| KONWERSJA CYFROWO-ANALOGOWA

Przetworniki cyfrowo-analogowe z serii Edelweiss wykorzystujg te same podstawowe algo-
rytmy cyfrowego przetwarzania sygnatu, ktére sprawitly, ze wezeéniejsze produkty Playback
Designs staly sie znane i cenione na calym $wiecie. Nowe filtry czestotliwo$ciowe i czasowe
wspoldzialajg ze sobg, aby zoptymalizowaé¢ brzmienie podczas wystepowania transjentéw
w sygnale akustycznym, ktérych zazwyczaj jest bardzo duzo. Celem jest uzyskanie jakoS$ci
dzwieku ptyt CD zgodnego ze standardem Red Book, ktéra to jakos$¢ jest zazwyczaj niedo-
stepna w przypadku stosowania konwencjonalnych koS$ci przetwornikéw i standardowych
algorytmow. Dodatkowo, stosowany jest filtr apodyzacyjny, ktéory moze zniwelowaé niekto-
re efekty uboczne spowodowane przez przetwornik analogowo-cyfrowy uzywany w studiu
podczas realizacji sesji nagraniowej. Niedawno wprowadzony format muzyczny zawiera
podobne obietnice dotyczace tej funkeji, ale firma Playback Designs wdrozyta ten filtr juz
w 2010 roku i od tego czasu stale go ulepsza.

Wszystkie sygnaly wejSciowe PCM sg upsamplingowane za pomocg firmowych algorytmoéow
do bardzo wysokiej czestotliwosci probkowania, z ktérej sg konwertowane do DSD z jeszcze
wyzszg czestotliwos$cig probkowania. Wszystkie sygnaly wejSciowe DSD sg rOwniez upsam-
plingowane do tej po$redniej czestotliwosci probkowania.

Potem nastepuje, opracowany przez Playback Designs, proces obrobki sygnatu cyfrowego,
ktory dodatkowo poddaje ten sygnat upsamplingowi do okoto 50 MHz. W tym momencie cze-
stotliwo$¢ probkowania jest tak wysoka, ze konwersja na sygnal analogowy staje si¢ dos¢
trywialna. Istotng zaletg tego rozwigzania jest nie tylko radykalne uproszczenie analogowe;j
czeSci przetwornika cyfrowo-analogowego, ale takze zapobieganie wszelkim znieksztatce-
niom nieliniowym, ktoére sg powszechne w wiekszos$ci innych konstrukeji przetwornikow
cyfrowo-analogowych.

Podczas gdy gtéwny przetwornik cyfrowo-analogowy jest zbudowany z komponentéw dys-
kretnych (tj. bez uzycia gotowych uktadéw scalonych), podobnie jak wszystkie poprzednie
produkty Playback Designs, to DAC z linii modelowej Edelweiss posiada jeszcze bardziej
rozbudowang architekture wewnetrzng i uklad cyfrowy, precyzyjniejsze i bardziej wydajne
podzespoty oraz doktadne odseparowanie wrazliwych obwodéw od wszystkiego, co mogto-
by negatywnie wptynaé¢ na jako$¢ brzmienia.
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REGULACJA GLOSNOSCI | ANALOGOWY
STOPIEN WYJSCIOWY

Analogowy stopien wyjSciowy przetwornika cyfrowo-analogowego zostal zaprojektowa-
ny z wykorzystaniem najwyzszej jakosci komponentoéw, takich jak rezystory metalizowane
o tolerancji 0,1% i kondensatory foliowe w potaczeniu z precyzyjnymi konwerterami im-
pedancji o najnizszym poziomie szumow. Ta zaprojektowana calkowicie od podstaw kon-
strukeja cechuje sie w pelni zbalansowang architekturg, co oznacza, ze jeden kanat audio jest
w rzeczywisto$ci zbudowany z dwoch w peini réznicowych sygnalow cyfrowych, sterowanych
przez uktad FPGA dedykowany wytacznie sekeji analogowej! Transfer danych do tego uktadu
FPGA z ptytki cyfrowej rowniez odbywa sie r6znicowo, bez zadnych galwanicznych potgczen
uziemienia.

Kolejny raz koncepcja maksymalnej separacji i izolacji zostala zastosowana w sekeji analo-
gowej przetwornika cyfrowo-analogowego w celu osiggniecia maksymalnejjakosci dzwieku.

Produkty z serii Edelweiss zostaly wyposazone w wysokiej jako$ci analogowg regulacje gto-
$nosci, rozwijang i udoskonalang przez wiele lat. Dzieki temu sygnal wyjSciowy przetworni-
ka cyfrowo-analogowego (DAC) z serii Edelweiss mozna precyzyjnie regulowaé¢ w szerokim
zakresie — od zera az do imponujacego poziomu niemal 25 V warto$ci szczytowej — bez ja-
kiegokolwiek pogorszenia poziomu szumow i znieksztalcen. Podobne rozwigzanie zastoso-
wano w serii Dream.

Kluczowym elementem kazdego uktadu analogowego jest jego zasilanie. Dlatego poswieci-
liSmy mu szczegdlng uwage i ponownie zastosowaliSmy zasade separacji kluczowych ukta-
dow, projektujgce zasilanie z wykorzystaniem liniowych regulatoréw o najnizszym poziomie
szumow. Nie szezedzono wydatkéw, aby uzyskaé najlepsze mozliwe efekty, tworzac zasila-
nie o doskonatej odpowiedzi impulsowej dla analogowego stopnia wyj$ciowego.

ZASILANIE

Wszystkie zasilacze zastosowane w produktach z serii Edelweiss to konstrukeje liniowe,
zaprojektowane catkowicie od podstaw. Zasilacz to w rzeczywisto$ci uktad oktalowy typu
,osiem w jednym”, sktadajgcy sie z uktadow réwnoleglych w konfiguracji 4x2, co pozwala na
jeszcze lepszg separacje poszcezegdlnych domen zasilania. Jest on napedzany przez trans-
formator produkowany na zamoéwienie dla Playback Designs, wyposazony w zintegrowany
ekran z mu-metalu.

TRZY PRODUKTY

W skiad serii Edelweiss wchodzi odtwarzacz CD/SACD z wbudowanym przetwornikiem
cyfrowo-analogowym (DAC) — model MPS-6, oraz samodzielny przetwornik DAC - model
MPD-6. Oba produkty mogg zostaé¢ wyposazone w opcjonalny modul wewnetrznego
odtwarzacza strumieniowego Stream-X2. Jest on niemal identyczny z modulem Stream-
-X stosowanym w serii Dream, z tg r6znicg, ze Stream-X2 obstuguje teraz czestotliwosci
probkowania PCM do 384 kHz oraz DSD do warto$ci 4x (DSD256). Dodatkowo w firmowe;j
ofercie znajduje sie trzeci produkt - transport sieciowy MPS-X, ktory wykorzystuje te samg
obudowe co inne modele Edelweiss. MPS-X jest rOwniez kompatybilny z dowolnym innym
produktem Playback Designs oraz z urzgdzeniami innych marek.
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MPD-6 DAC

Impedancja wyj$ciowa: 56 Q
Analogowe wyjscia audio XLR, RCA przy pelnym poziomie sygnatu 1 kKHz:
Ustawienia state: -6 dB: 1,7 Vrms
-3 dB: 2,4 Vrms

0 dB: 3,4 Vrms
3 dB: 4,8 Vrms

6 dI
Ustawienie zmienne: mak

3: 6,8 Vrms

s. 14,3 Vrms

Temperatura pracy: od +5°C do +30°C
Wymiary (szer. X wys. x gl.): 44 x 11 x 43 cm

Waga: 9 kg
Baterie do pilota: 2 szt. AAA

Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwloczny, 5x20 mm
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MPD-6 DAC

PRZETWORNIK CYFROWO-ANALOGOWY
Z WBUDOWANA REGULACJA GLtOSNOSCI

MPD-6 oferuje technologie zaczerpnietg z flagowej serii Dream, zamknietg w bardziej
kompaktowej obudowie.

« Obstuga sygnatow PCM do 384 kHz i DSD do 11,2 MHz

« We/wy USB, AES/EBU, koncentryczne, optyczne TosLink, we/wy PLINK

« Zbalansowane i niezbalansowane wyj$cia analogowe

« Cyfrowo sterowana, analogowa regulacja gtosnosci

« W pelni r6znicowy dyskretny przetwornik cyfrowo-analogowy

« Opcjonalny wewnetrzny modut przesytania strumieniowego

« Mozliwo$¢ aktualizacji oprogramowania przez uzytkownika koncowego

« Oprogramowanie do nagrywania umozliwiajace tworzenie plikow na komputerze

Produkt ten ma swoje korzenie w referencyjnej serii Dream, z Ktorej zapozycza Kluczowe
technologie i taczy je z nowymi, tworzgc bardziej kompaktowg i ekonomiczng konstrukeje.
Mozna go obstugiwac¢ na dwa sposoby.

Tryb autonomiczny

W tej konfiguracji MPD-6 posiada pie¢ wej$¢ cyfrowych (USB, PLINK, AES/EBU, koncen-
tryczne, optyczne TosLink), umozliwiajgcych podigczenie dowolnego zewnetrznego zrodia
cyfrowego. Opracowany przez firme Playback Designs generator zegara oraz technologia
redukcji jittera i buforowania (PDFAS) oczyszczaja kazdy sygnat wejSciowy przed przekaza-
niem go do przetwornika cyfrowo-analogowego.

W polaczeniu z transportem sieciowym MPS-X

W tej konfiguracji MPS-X oraz MPD-6 tworzg zespolony duet w celu zapewnienia maksymal-
nego oddzielenia obwodéw cyfrowych od analogowych, a tym samym osiggniecia najwyz-
szej jakosci dzwieku. Zadne Zrddla cyfrowe nie sg juz bezpoérednio podtaczane do MPD-6,
tylko do cyfrowego interfejsu MPS-X, ktory z Kolei jest podtaczony do MPD-6 za poSrednic-
twem naszego Swiattowodowego interfejsu (PLINK). Ponadto w tym trybie pracy wszystkie
sygnaly ze zrodel cyfrowych muszg dwukrotnie przej$é przez mechanizm oczyszczania
i buforowania PDFAS: raz w MPS-X, a po raz drugi w MPD-6. Skutkuje to jeszcze wiekszg
integralno$cig pracy sygnatu zegara i lepszymi parametrami dzwigckowymi.
Swiatlowodowy interfejs transmisji sygnatu cyfrowego PLINK nie wykorzystuje tego same-
go nos$nika co TosLink, ale opiera si¢ na no$niku o znacznie wyzszej jakos$ci i mniejszym
jitterze, stosowanym w tgczach komunikacyjnych o bardzo duzej przepustowosci, gdzie od-
biorniki wymagajg sygnalu o wyjatkowo niskim jitterze w celu zapewnienia niezawodnego
dekodowania. W przypadku PLINKa stosujemy protokoét o znacznie mniejszej przepustowo-
$ci niz okreslony limit no$nika, aby jeszcze bardziej zwigekszy¢ odporno$¢ na jitter.

Specyfikacja

Wejscia cyfrowe:

» USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

« AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

« Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)

« PLINK dla wszystkich natywnych czestotliwo$ci probkowania

Architektura przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC):

Konstrukecja z uzyciem elementéw dyskretnych i wykorzystaniem autorskich algorytmoéow
cyfrowych firmy Playback Designs oraz r6znicowego analogowego stopnia wyjSciowego.
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MPD-6 DAC

PLINK I/O:

Interfejs transmisji sygnatu cyfrowego kompatybilny z produktami z serii Classic, Sonoma,
Edelweiss i Dream. Umozliwia natywna transmisje¢ sygnatu cyfrowego. Potgczenie z produk-
tami z serii Edelweiss i Dream za posrednictwem $wiattowodu PLINK zapewnia optymalng
separacje miedzy zrédlem cyfrowym a analogowym stopniem wyjSciowym przetwornika
DAC.

Generator zegara:
Technologia taktowania PDFAS najnowszej generacji zapewniajaca wyjatkowo niski
poziom jittera.

Regulacja glto$nosci:
Mozliwo$¢ aktywacji analogowego regulatora glo$no$ci klasy ultra high-end.

Aktualizacja oprogramowania:

Firma Playback Designs zyskata juz doskonalg reputacje dzieki bezptatnym aktualizacjom
oprogramowania zawierajagcym nowe funkecje lub algorytmy, Ktére uzytkownik koncowy
moze wgra¢ do firmowego urzgdzenia bez koniecznos$ci zwracania go do sprzedawcy lub
producenta. Dzieki temu produkt bedzie zawsze na biezgco z najnowszymi trendami, co
z kolei pomoze utrzymac jego wysokg warto$¢ na rynku wtoérnym.

Opcja:

Modut streamera Stream X-2 z pelng obstugg formatu PCM do 384 kHz oraz DSD do wartosci

4x (DSD256):

« Bezposrednie polaczenie z serwisami strumieniowymi, takimi jak Tidal, Qobuz, Deezer
i vTuner, ktéorymi mozna sterowa¢ za pomocg aplikacji na tablecie.

« Odtwarzanie plikow z sieciowej pamieci masowej za posSrednictwem protokotéw DLNA
i UPnP (funkcja renderera i serwera)
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MPS-6

Impedancja wyj$ciowa: 56 Q
Analogowe wyjscia audio XLR, RCA przy pelnym poziomie sygnatu 1 kKHz:
Ustawienia state: -6 dB: 1,7 Vrms
-3 dB: 2,4 Vrms

0 dB: 3,4 Vrms
3 dB: 4,8 Vrms

6 dI

3: 6,8 Vrms

Ustawienie zmienne: maks. 14,3 Vrms

Temperatura pracy: od +5°C do +30°C
Wymiary (szer. X wys. x gl.): 44 x 11 x 43 cm

Waga: 11 kg
Baterie do pilota: 2 szt. AAA

Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwloczny, 5x20 mm
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MPS-6

ODTWARZACZ PLYT CD/SACD
Z WBUDOWANA REGULACJA GtOSNOSCI

MPS-6 oferuje technologie zaczerpnietg z flagowej serii Dream, zamknietg w bardziej
kompaktowej obudowie.

« Obstuga sygnatow PCM do 384 kHz i DSD do 11,2 MHz

« We/wy USB, AES/EBU, koncentryczne, optyczne TosLink, we/wy PLINK

« Zbalansowane i niezbalansowane wyj$cia analogowe

« Cyfrowo sterowana, analogowa regulacja gtosnosci

« W pelni r6znicowy dyskretny przetwornik cyfrowo-analogowy

« Opcjonalny wewnetrzny modut przesytania strumieniowego

« Mozliwo$¢ aktualizacji oprogramowania przez uzytkownika koncowego

« Oprogramowanie do nagrywania umozliwiajace tworzenie plikow na komputerze

Zasadniczo produkt ten jest identyczny pod wzgledem funkeji i wydajnosci jak jego siostrza-
ny model, przetwornik cyfrowo-analogowy MPD-6 Edelweiss. Sekcja przetwornika cyfrowo-
analogowego wywodzi sie z serii Dream, z ktorej czerpie kluczowe technologie i tgczy je
Z nNowymi rozwigzaniami, tworzac bardziej kompaktowe i ekonomiczne urzgdzenie.

Mozna go réwniez potaczyé¢ z transportem sieciowym MPS-X, aby jeszcze bardziej odizo-
lowa¢ Zrodia cyfrowe od obwodéw analogowych. Wiecej szczegdtdéw na temat tej operacji
mozna znalez¢ w opisach MPD-6 1 MPS-X.

Specyfikacja

WejsScia cyfrowe:

» USB (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz)

« AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)

« PLINK dla wszystkich natywnych czestotliwo$ci probkowania

Architektura przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC):
Konstrukeja z uzyciem elementéw dyskretnych i wykorzystaniem autorskich algorytmow
cyfrowych firmy Playback Designs oraz r6znicowego analogowego stopnia wyjSciowego.

PLINK I/O:

Interfejs transmisji sygnatu cyfrowego kompatybilny z produktami z serii Classic, Sonoma,
Edelweiss i Dream. Umozliwia natywnag transmisj¢ sygnatu cyfrowego. Potgczenie z produk-
tami z serii Edelweiss i Dream za posrednictwem $wiattowodu PLINK zapewnia optymalng
separacje miedzy Zrodlem cyfrowym a analogowym stopniem wyjSciowym przetwornika
DAC.

Generator zegara:
Technologia taktowania PDFAS najnowszej generacji zapewniajaca wyjatkowo niski poziom

jittera.

Regulacja glto$nosci:
Mozliwo$¢ aktywacji analogowego regulatora glo$no$ci klasy ultra high-end.
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MPS-6

Aktualizacja oprogramowania:

Firma Playback Designs zyskala juz doskonatlg reputacje dzieki bezptatnym aktualizacjom
oprogramowania zawierajgcym nowe funkecje lub algorytmy, ktoére uzytkownik konicowy
moze wgra¢ do firmowego urzgdzenia bez koniecznos$ci zwracania go do sprzedawcy lub
producenta. Dzieki temu produkt bedzie zawsze na biezgco z najnowszymi trendami, co
z kolei pomoze utrzymac jego wysokg warto$¢ na rynku wtoérnym.

Opcja:

Modut streamera Stream X-2 z pelng obstugg formatu PCM do 384 kHz oraz DSD do wartosci

4x (DSD256):

« Bezposrednie polaczenie z serwisami strumieniowymi, takimi jak Tidal, Qobuz, Deezer
i vTuner, ktéorymi mozna sterowa¢ za pomocg aplikacji na tablecie.

o Odtwarzanie plikow z sieciowej pamieci masowej za posSrednictwem protokotéw DLNA
i UPnP (funkcja renderera i serwera)
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MPS-X

Temperatura pracy: od +5°C do +30°C

Wymiary (szer. X wys. X gl.): 44 x 11 x 43 cm

Waga: 9 kg

Baterie do pilota: 2 szt. AAA

Bezpiecznik sieciowy: 1,6A/250V, zwtoczny, 5x20 mm
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MPS-X

STREAMER Z WEJSCIAMI CYFROWYMII

Zadaniem MPS-X jest odseparowanie Zrodet cyfrowych od wrazliwych obwodow prze-
twornika cyfrowo-analogowego (DAC). W tym celu MPS-X wykorzystuje:

« PLINK - wysokiej jako$ci potgczenie Swiattowodowe z przetwornikiem DAC, zapewniajgce
izolacje galwaniczng. PLINK natywnie obsluguje wszystkie czestotliwos$ci probkowania
dla formatéw PCM i DSD.

« PDFAS - autorskg technologie buforujacg wszystkie wejScia cyfrowe i radykalnie redu-
kujacg jitter zegara. Chociaz wszystkie nasze produkty majg te technologie juz wbudowa-
na, zdublowanie jej w urzgdzeniu MPS-X jeszcze bardziej poprawia jako$¢ uzyskiwanego
dzwieku.

« Oddzielng obudowe z wysokiej jakoSci liniowym zasilaczem zapewniajacym fizyczne
separacje zrodetl cyfrowych od wrazliwych obwodow przetwornika cyfrowo-analogowego.

Ponadto MPS-X zapewnia przewodowe polgczenie sieciowe umozliwiajace odtwarzanie
sygnalu cyfrowego z serwisow Tidal, Qobuz, Deezer i vTuner. Odczytuje rowniez pliki au-
dio zapisane na podtaczonej do dedykowanego gniazda pamieci USB. MPS-X skutecznie
eliminuje wszelkie zakl6cenia sygnalu dzieki autorskiemu systemowi synchronizacji
i buforowania firmy Playback Designs. Urzadzenie nastepnie koduje wszystkie dane na-
tywnie i przesyla je do wyj$cia koncentrycznego lub AES/EBU albo do autorskiego wyj$cia
PLINK firmy Playback Designs.

Zgodnie z obietnicg zlozong naszym klientom, ze zawsze bedziemy oferowa¢ mozliwos$ci
modernizacji produktéw Playback Designs, prezentujemy opcje rozbudowy wszystkich na-
szych produktéw o najnowsze funkcje w zakresie strumieniowania cyfrowego i odtwarza-
nia plikow. Niektore z naszych urzadzen z serii Edelweiss i Dream majg juz dostepng opcje
korzystania z tych funkcji, ale dzieki MPS-X te same funkcje mozna réwniez dodaé¢ do
wszystkich innych urzadzen Playback Designs, zapewniajgc niespotykany dotad poziom
jakos$ci.

Na przyklad polgczenie przetwornika cyfrowo-analogowego Dream DAC MPD-8 lub
Edelweiss DAC MPD-6 z MPS-X stanowi doskonaly brzmieniowo i bardzo funkcjonalny
zestaw audio hi-end dla klientéw, ktérzy cheg przede wszystkim odtwarza¢ muzyke z inter-
netu jak i pliki z no$nikoéw pamieci z zachowaniem jak najlepszej jakos$ci dzwieku.

Koncepcja

Ideg interfejsu MPS-X jest podigczenie do niego zrddel cyfrowych, takich jak komputery,
serwery, sieciowe pamieci masowe, ustugi strumieniowania internetowego i dowolne inne
zrodla cyfrowe, zamiast podlgczac je bezposrednio do wrazliwego na zaklécenia przetworni-
ka cyfrowo-analogowego (DAC). Powszechnie wiadomo, ze Zrodta cyfrowe generujg znaczne
ilosci ,,szumoéw cyfrowych”, a niekiedy takze mechanicznych wibracji.

Podtaczenie tych zrédet do oddzielnego urzadzenia, ktére nastepnie jest potaczone z prze-
twornikiem cyfrowo-analogowym (DAC) za pomocg tacza Swiattowodowego o duzej prze-
pustowosci i niskim poziomie jittera, zapewnia najlepszg mozliwg separacje miedzy zroédtem
cyfrowym a analogowymi obwodami audio. Ta fizyczna i galwaniczna separacja skutkuje
radykalng poprawg brzmienia w poréwnaniu z bezposrednim podlgczeniem wspomnianych
urzadzen do przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC) np. przez USB.

Ale to nie wszystko. MPS-X posiada wbudowany ten sam zaawansowany generator zegara
i filtr jittera, co kazdy inny produkt Playback Designs. Tak wiec podtaczajac Zrodla cyfrowe
do MPS-X, a nastepnie lgczgec MPS-X za pomocg PLINK z przetwornikiem cyfrowo-ana-
logowym Playback Designs, sygnat audio jest filtrowany (bez zmiany bitow), buforowany
i oczyszczany dwukrotnie — pierwszy raz przez MPS-X, a drugi raz przez firmowy DAC.
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Pierwsza wersja interfejsu PLINK zostata wprowadzona na rynek ponad 15 lat temu i ob-
stugiwala ona format DSD do czestotliwos$ci probkowania 5,6 MHz. Wersja ta nosi nazwe
,Classic” i byta zastosowana w produktach z serii 5 oraz w modelu IPS-3 (ktore nie zostaly
jeszcze zaktualizowane). Poniewaz technologia nigdy nie stoi w miejscu, czestotliwo$¢ prob-
kowania DSD zostata zwiekszona do 11,2 MHz kilka lat temu. W zwigzku z tym rozszerzy-
liSmy réwniez format PLINK i nazwaliSmy go ,Sonoma” - nawigzujac do jego korzeni, czyli
profesjonalnego narzedzia do nagrywania DSD (Sonoma Workstation), opracowanego przez
zatozyciela Playback Designs w okresie tworzenia formatéw SACD i DSD.

PLINK nie korzysta z tego samego Srodka transmisji co optyczny TosLink, ale opiera sie na
przewodniku o znacznie wyzszej jakoS$ci i nizszym jitterze, stosowanym w tgczach komuni-
kacyjnych o bardzo duzej przepustowoSci, gdzie odbiorniki wymagajg sygnatu o wyjgtkowo
niskim jitterze dla niezawodnego dekodowania. W przypadku PLINK uzywamy protokotu
0 znacznie nizszej przepustowos$ci niz okres$lony limit tego interfejsu przewodowego, aby
dodatkowo zwiekszy¢ odporno$¢ na jitter.

Specyfikacja

Obstugiwane formaty dzwieku:

« Sygnal PCM z czestotliwo$cig probkowania do 384 kHz w formatach plikow WAVE, WMA,
FLAC, AAC, AIFF, Apple Lossless i MP3.

« DSD 7z czestotliwos$cig probkowania do 11,2 MHz w formatach plikbw DSF i DFF.
UWAGA: nie wszystRie serwery DLNA obstugujq pliki DSD i w zaleznosci od posiadanego serwera
NAS lub serwera DLNA pliki DSD mogq nie byé odtwarzane poprawnie.

Obslugiwane protokoly sieciowe:
DLNA, UPnP, Roon

Obstugiwane serwisy strumieniowe:
Tidal, Qobuz, Deezer, vTuner

Wbudowany modul streamera z pelng obslugg formatu PCM do 384 kHz oraz DSD do

wartos$ci 4x (DSD256):

« Bezposrednie potgczenie z serwisami strumieniowymi, takimi jak Tidal, Qobuz, Deezer
i vTuner, ktérymi mozna sterowac za pomocg aplikacji na tablecie.

« Odtwarzanie plikow z sieciowej pamieci masowej za poSrednictwem protokotéw DLNA
i UPnP (funkcja renderera i serwera)

Wejscia cyfrowe:

« USB AUDIO (PCM do 384 kHz, DSD do 11,2 MHz) - bezpos$rednie potaczenie USB z kom-
puterami i serwerami umozliwia odtwarzanie sygnatu PCM z czestotliwo$cig probkowa-
nia do 384 kHz oraz DSD do 11,2 MHz. Sygnal audio przesylany do tego interfejsu z ze-
wnetrznego zrodla zostanie natywnie zakodowany do formatu PLINK w celu przestania
go do podigczonego urzadzenia cyfrowego marki Playback Designs. Kazdy sygnatl audio
przechodzacy przez MPS-X moze by¢ réwniez nagrywany na komputerze za posrednic-
twem tego interfejsu. Zgodnos$é z USB w systemach Windows, Apple OS i Linux.

« AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

» Koncentryczne Coax (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

« Optyczne TosLink (PCM do 96 kHz)

« USB Memory - stuzy do podigczania pamieci USB (nie obstuguje dyskow twardych) zawie-
rajgcych pliki audio, ktére majg by¢ odtwarzane przez modut Stream-X2.

« Zlacze sieciowe - wewnetrzny modut Stream-X2 wykorzystuje to potgczenie z siecig do
strumieniowego przesylania tre$ci zaréwno z Internetu, jak i z urzgdzen pamieci masowej
podigczonych do tej samej sieci. Prosze podlaczy¢ to urzgdzenie do Internetu i/lub sieci
wewnetrzne;j.
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« PLINK dla wszystkich natywnych czestotliwos$ci probkowania. To zlgcze mozna wykorzy-
sta¢ w polaczeniu z funkejg nagrywania przez interfejs USB. Na przykiad, mozna podia-
czy¢ wyjScie PLINK urzagdzen MPT-8, MPS-8 lub MPS6 do tego wejScia, aby nagrywaé
przez USB wszystko, co jest odtwarzane na tych urzadzeniach. Parametry techniczne
kabla: Swiattow6d ST-ST, wielomodowy, 62,5/125 um.

WyjScia cyfrowe:

« PLINK kompatybilne jest ze wszystkimi urzgdzeniami z serii Classic, Sonoma, Edelweiss
i Dream. To zlgcze stanowi gléwne wyjScie sygnatu z MPS-X i obstuguje natywnie wiele
formatow audio, w tym PCM i DSD. Parametry techniczne kabla: Swiattow6d ST-ST, wielo-
modowy, 62,5/125 um.

« AES/EBU (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP) - Wszelkie sygnaly audio przechodzace przez

urzadzenie MPS-X sg dostepne na tym wyjsciu z czestotliwo$ciami probkowania do 192 kHz

dla formatu PCM oraz DSD o stalej czestotliwo$ci probkowania za posrednictwem protokotu

DoP. Wyzsze czestotliwos$ci probkowania sg konwertowane w doét do 176,4 / 192 kHz dla for-

matu PCM oraz DSD o statej czestotliwos$ci probkowania za posrednictwem protokotu DoP

w przypadku formatu DSD.

Koncentryczne (PCM do 192 kHz, DSD przez DoP)

PLINK I/O:

Interfejs transmisji sygnatu cyfrowego kompatybilny z produktami z serii Classic, Sonoma,
Edelweiss i Dream. Umozliwia natywng transmisje sygnatu cyfrowego. Potgczenie z produk-
tami z serii Edelweiss i Dream za poSrednictwem $wiattowodu PLINK zapewnia optymalng
separacje miedzy Zrodlem cyfrowym a analogowym stopniem wyjSciowym przetwornika
DAC.

Generator zegara:
Technologia taktowania PDFAS najnowszej generacji zapewniajaca wyjatkowo niski poziom
jittera.

Aktualizacja oprogramowania:

Firma Playback Designs zyskata juz doskonalg reputacje dzieki bezptatnym aktualizacjom
oprogramowania zawierajagcym nowe funkecje lub algorytmy, Ktére uzytkownik koncowy
moze wgraé¢ do firmowego urzgdzenia bez koniecznos$ci zwracania go do sprzedawcy lub
producenta. Dzieki temu produkt bedzie zawsze na biezgco z najnowszymi trendami, co
z kolei pomoze utrzymac jego wysokg warto$¢ na rynku wtérnym.

Proste i intuicyjne sterowanie za pomocg iPada lub urzgdzenia z systemem Android.

Oprogramowanie do nagrywania stuzace do tworzenia plikéw na komputerze.

Mozliwo$¢ aktualizacji oprogramowania sprzetowego przez uzytkownika.
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USB-X4

CYFROWY INTERFEJS ANTY-JITTEROWY

Interfejs USB-X4

« Interfejs USB nowej generacji obstugujacy formaty PCM do 384 kHz oraz DSD do 4x.

« Kompatybilnos$é¢ z systemami Windows, Apple OS i Linux

» Zgodno$¢ PLink I/0 ze wszystkimi produktami Playback Designs (*1)

« Technologia taktowania PDFAS najnowszej generacji zapewniajaca ultra niski poziom jit
« Zasilanie przez USB z mozliwos$cig podigczenia opcjonalnego zasilacza zewnetrznego

« Mozliwo$§¢ aktualizacji oprogramowania sprzetowego przez uzytkownika

Przeznaczenie

Ten zaawansowany technologicznie interfejs USB-PLINK zostal zaprojektowany w celu
izolacji dowolnego zZrédia USB od wrazliwego na rézne zakldcenia przetwornika cyfrowo-
-analogowego (DAC) za pomocg wysokiej jakosci, autorskiego synchronicznego potgczenia
Swiatlowodowego PLINK. Koncepcja ta zostala zapozyczona od jego ,starszego brata”, mo-
delu MPS-X, ktory nie ogranicza sie wytacznie do transmisji sygnatu USB, jak w przypadku
USB-X4, ale obejmuje rowniez szereg innych wariantow przesylania danych cyfrowych
i wiele funkcji (wiecej szczegdtdow na ten temat mozna przeczytaé¢ na stronie dedykowane;j
MPS-X).

Kazde zZrédlo cyfrowe wyposazone w interfejs USB host moze zosta¢ podigczone do
urzadzenia USB-X4, ktére nastepnie jest tgczone z dowolnym z naszych przetwornikow
cyfrowo-analogowych za posrednictwem polgczenia Swiattowodowego PLINK. Dzieki
temu wszystkie ewentualne znieksztalcenia generowane przez zegary asynchroniczne wy-
magane przez standard interfejsu USB oraz wszelkie inne zakl6cenia cyfrowe pochodzace
ze zrodla nie przedostajg sie do przetwornika cyfrowo-analogowego, gdzie zawsze powodo-
walyby styszalne pogorszenie jako$ci dzwieku.

Asynchroniczne strumienie danych transmitowane ze Zrodia podigczonego do gniazda
USB sg starannie filtrowane za pomocg autorskiego algorytmu PDFAS i synchronizowane
z wewnetrznym zegarem audio wysokiej jako$ci. Skutkuje to radykalng poprawg brzmienia
w poréwnaniu z bezpos$rednim podigczeniem USB do przetwornika cyfrowo-analogowego.
Scena dzwiekowa staje sie jeszcze bardziej wyrazista, brzmienie jeszcze bardziej ptynne,
a calto$¢ bardziej przypomina brzmienie analogowe. USB-X4 to cenne uzupelnienie kazdego
z naszych produktow.

Wejscie cyfrowe

USB: Bezposrednie potgczenie USB z komputerami i serwerami umozliwia odtwarzanie sy-
gnalu PCM z czestotliwos$cig probkowania do 384 kHz oraz DSD do 11,2 MHz. Sygnal audio
przesyltany do tego interfejsu z zewnetrznego zZrédla zostanie natywnie zakodowany do for-
matu PLINK w celu przestania go do podlgczonego urzgdzenia cyfrowego marki Playback
Designs.

Wyjscie cyfrowe
PLINK OUT: Autorskie i wysokiej jako$ci potgczenie optyczne z innymi urzgdzeniami firmy
Playback Designs, takimi jak przetwornik cyfrowo-analogowy MPD-8 i inne. To polgczenie

stanowi gtéwne wyjscie sygnatu cyfrowego z USB-X4 i natywnie obstuguje wiele formatow
audio, w tym PCM i DSD.
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MODUL STREAMERA KLASY HI-END

Stream-X2 to ultra hi-endowy, specjalistyczny modut streamera dedykowany do bezkom-
promisowego odtwarzania muzyki cyfrowej. Urzadzenie jest dostepne jako wewnetrzna
karta rozszerzen montowana w odtwarzaczach cyfrowych i przetwornikach DAC tej marki
z serii Edelweiss i Dream (MPS-X, MPD-6, MPS-6 czy MPS-8, MPT-8).

Glownym zadaniem Stream-X2 jest pobieranie danych audio z sieci lub pamieci USB, catko-
wite odizolowanie wrazliwych uktadéw audio od zaklocen cyfrowych (jittera) oraz przesta-
nie krystalicznie czystego sygnatu do przetwornika cyfrowo-analogowego (DAC).

Modutl Stream-X2 cechuje:

« Najwyzsza jako$¢é dzwieku PCM & DSD. Stream-X2 przetwarza pliki PCM o czestotliwosci
probkowania az do 384 kHz oraz natywny format DSD do wersji DSD 4x (11.2 MHz).

« Obsluga serwis6w i protokotéw. Urzgdzenie pozwala na bezposrednie strumieniowa-
nie muzyki z platform Tidal, Qobuz, Deezer oraz vTuner. Dziata w oparciu o protokoty
DLNA/UPnP (jako serwer i odtwarzacz) oraz posiada pelny certyfikat Roon Ready, stajgc
sie bezposrednim punktem koncowym dla tego systemu.

. Swiattowodowe lacze PLINK. To autorskie rozwiazanie Playback Designs wylkorzystuja-
ce zaawansowane polgczenie Swiattowodowe ST-ST. W odréznieniu od standardowego
zlacza Toslink, PLINK przesyta natywne formaty wysokiej rozdzielczoS$ci i gwarantuje
optymalng izolacje galwaniczng. Zakl6cenia z routera czy komputera nie majg fizycznej
mozliwos$ci przedostania sie do sekeji analogowej DAC-a.

« Technologia PDFAS - redukcja jittera. Uktad wyposazono w najnowszg generacje algoryt-
mow taktujacych PDFAS. Catkowicie eliminujg one szum cyfrowy i btedy czasowe (jitter),
buforujac i precyzyjnie ,,czyszczac" sygnal przed konwersjg.

» Sterowanie. Odtwarzaczem zarzgdza sie w prosty sposéb za pomocg dedykowanych
aplikacji na tablety i smartfony (i0S/Android), takich jak m.in. JPLAY lub BubbleUPnP.

Modutl Stream-X2 reprezentuje absolutny szczyt mozliwoS$ci dzisiejszego audiofilskiego
streamingu cyfrowego, skupiajac sie na maksymalnej wierno$ci oryginalnemu nagraniu
i analogowej gtadkos$ci brzmienia.

MODUEL STREAM-X2 POSIADA DWA WEJSCIA:
WEJSCIE SIECIOWE NETWOR (RJ45)

NETWORK to gtobwny interfejs sieciowy dla przewodowego streamingu dzwieku wysokiej
rozdzielczosci (Hi-Res Audio). Izoluje ono wrazliwe obwody audio od zaklécenn generowa-
nych przez zewnetrzne serwery i routery, a za zarzadzanie sygnatem i minimalizacje jittera
odpowiada autorski system taktowania.

Glowne funkcje i obstugiwane protokoty:

« Odtwarzanie plikéow z sieci lokalnej (NAS). Umozliwia strumieniowanie muzyki z domo-
wych dyskéw sieciowych NAS oraz komputeréw za posrednictwem protokotow DLNA
oraz UPnP. Modut dziata zar6wno jako odbiornik (renderer), jak i serwer.

« Pelna integracja z Roon (Roon Ready). Wejscie automatycznie identyfikuje urzadzenie
w sieci jako tzw. Roon Endpoint. Pozwala to na bezpos$rednie przesylanie bit-perfect
dzwieku z serwera Roon Core bez konieczno$ci jakiejkolwiek konfiguracji.

» Bezposrednia obsluga serwiséw streamingowych. Umozliwia odtwarzanie muzyki w wy-
sokiej jako$ci z chmury, w tym z serwisow Tidal, Qobuz, Deezer oraz radia internetowe-
go vTuner. Port sieciowy posredniczy w komunikacji miedzy urzadzeniem a tabletem lub
smartfonem (z systemem iOS/Android) za pomocg dedykowanych aplikacji zewnetrznych
(np. mconnect Control, BubbleUPnP czy JPLAY), stuzacych do zarzadzania bibliotekg
i odtwarzaniem.
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WEJSCIE STREAMER USB

STREAMER USB w module Stream-X2 (stosowanym m.in. w modelach MPS-X, MPD-6,
MPS-6 czy MPT-8) peli specyficzng funkcje, ktérej nie nalezy myli¢ ze standardowym
wejsSciem USB AUDIO stuzacym do podlgczenia komputera. Gtéwnym zadaniem wejScia
STREAMER USB jest bezpo$rednie odtwarzanie plikéw audio z zewnetrznych pamieci
masowych, takich jak pendrive'y oraz dyski flash (pamieci przenos$ne).

Glowne cechy i funkcje:

Obstuga pamieci masowych. Port ten pozwala na wpiecie no$nika USB (np. pendrive'a)
z zapisang muzyka. Uwaga: Zgodnie z instrukejg producenta, port ten zoptymalizowany
jest pod katem pamieci flash i klasyczne dyski twarde HDD mogg nie by¢ obstugiwane ze
wzgledu na ograniczenia prgdowe lub specyfike zarzadzania plikami przez wbudowany
modul DLNA.

Whbudowany serwer i renderer DLNA/UPnP. Podtgczenie pamieci do tego portu sprawia,
ze modut Stream-X2 indeksuje zawarto$¢ nosnika. Pliki mogg by¢ wtedy przegladane i
odtwarzane za pomocg kompatybilnych aplikacji sterujgcych UPnP/DLNA (np. na tablecie
lub smartfonie).

Szeroka kompatybilno$¢ formatéow. Wejscie, poprzez zintegrowany streamer, obstuguje
pliki w gestych formatach audio:

- PCM: do 384 kHz (w kontenerach WAVE, WMA, FLAC, AAC, AIFF, Apple Lossless, MP?3).
- DSD: do 11.2 MHz (DSD 4x / DSD256 w formatach DSF oraz DFF).

Izolacja od zaklécen. Sygnat odcezytywany z portu Streamer USB trafia bezposrednio do
zaawansowanego systemu taktowania i buforowania PDFAS (autorski system redukcji jit-
tera Playback Designs), co zapewnia przetwarzanie sygnatu audio w idealnej, bit-perfect
formie przed wystaniem go do sekeji przetwornika cyfrowo-analogowego.
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